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 首先十分感谢你翻开这本书，只要你读下去就会有种不错的感觉。相信我们会把你带到

Illustrator CC的奇妙世界。或许你曾经为寻找一本技术全面、案例丰富的计算机图书而苦恼，或

许你因为担心自己是否能做出书中的案例效果而犹豫，或许你为了自己买一本入门教材而仔细挑

选，或许你正在为自己进步太慢而缺少信心……

现在，就向你推荐一本优秀的平面设计与制作学习用书——《Illustrator CC 平面设计与制作

教程》，本书采用理论结合上机实战的方式编写，兼具实战技巧和应用理论教程的特点，并随书附

带本书所有案例的视频教程、源文件、素材和教学PPT。视频教程可以让大家在看电影的轻松状态

下了解案例的具体制作过程，结合源文件和素材更能快速地提高技术水平，成为Illustrator CC软

件使用的一名高手。

Illustrator CC是Adobe公司推出的一款功能非常强大的矢量图形软件。不管是绘制插画、制

作海报、设计网页等，都可以使用Illustrator CC制作专业品质的作品。它既可以处理矢量图形，

也可以处理位图图像。

本书的作者有着多年丰富的教学经验与实际工作经验，在编写本书时最希望能够将自己实际授

课和作品设计制作过程中积累下来的宝贵经验与技巧展现给读者。希望读者能够在体会Illustrator 

CC软件强大功能的同时，把各个主要功能和创意设计应用到自己的作品中。

本书特点

本书内容由浅入深，每一章的内容都丰富多彩，力争运用大量的实例涵盖Illustrator CC中全

部的知识点。

本书具有以下特点。

	 内容全面，几乎涵盖了Illustrator CC中的所有知识点。本书由具有丰富教学经验的设计师和

高校老师共同编写，从平面设计的一般流程入手，逐步引导读者学习软件和设计作品的各种 

技能。

	 语言通俗易懂，前后呼应，以精炼的篇幅、浅显读懂的语言来讲解每一项功能、每一个上机实

战和综合案例，让你学习起来更加轻松，阅读更加容易。

	 书中为许多的重要工具、重要命令精心制作了上机实战案例，让你在不知不觉中学习到专业应

用案例的制作方法和流程，书中还设计了许多技巧提示，恰到好处地对读者进行点拨，到了一

定程度后，读者就可以自己动手，自由发挥，制作出相应的专业案例效果。

	 注重技巧的归纳和总结。使读者更容易理解和掌握，从而方便知识点的记忆，进而能够举一 

反三。
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	 全多媒体视频教学，学习轻松方便，使读者像看电影一样记住其中的知识点。本书配有所有上

机实战和综合案例的多媒体视频教程、案例最终源文件、素材文件、教学PPT和课后习题。

本书章节安排

本书是以由浅入深的方式介绍Illustrator CC的实用图书。本书共分13章，分别为感受

Illustrator CC的精彩与初步体验、对象的选择与编辑、几何图形的绘制工具、线与曲线的绘制工

具、编修的工具及命令应用、对象的颜色填充及调整、对象的管理及修整、认识图层及样式、艺术

工具的使用、文本编辑、图表应用、效果应用和综合实例。

本书读者对象

本书主要面向初、中级读者。对于软件每项功能的讲解都从必备的基础操作开始，以前没有接

触过Illustrator CC的读者无须参照其他书籍即可轻松入门，接触过Illustrator CC的读者同样可以

从中快速了解软件的各种功能和知识点，自如地踏上新的台阶。

本书由王铁、刘丹和肖姝编写。另外，陆鑫、王红蕾、陆沁、王蕾、吴国新、时延辉、戴时

影、刘绍婕、张叔阳、尚彤、葛久平、孙倩、殷晓峰、谷鹏、胡渤、刘冬美、赵頔、张猛、齐新、

王海鹏、刘爱华、张杰、张凝、王君赫、潘磊、周荥、周莉、金雨、刘智梅、陈美荣、董涛、田秀

云、李垚、郎琦、王威、王建红、程德东、杨秀娟、孙一博、佟伟峰、刘琳、孙洪峰、刘红卫、刘

清燕、刘晶、曹培强、李丽宏等人也参与了本书的部分编写工作。由于作者编写水平所限，书中难

免有疏漏和不足之处，恳请广大读者批评、指正。

本书配套的立体化教学资源中提供了书中所有案例的素材文件、效果文件、教学视频和PPT

教学课件。读者在学习时可扫描下面的二维码，然后将内容推送到自己的邮箱中，即可下载获取相

应的资源。

编 者
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Illustrator CC提供了非常强大的对象选择与编辑功能，包括对象的选择、

常用的编辑命令、对象的变换等操作。通过本章的学习，用户可以使用最适合的

方式对对象进行选择与编辑操作。

对象的选择与编辑

第 2 章

2.1　对象的选择

在Illustrator CC中为创建的对象进行选取，可以通过一系列的工具或者命令来进行操作。

2.1.1　选择工具

选择对象是Illustrator CC中最常用到的功能，在工具箱中处于第一个位置的  “选择工具”

是完成单选或多选的常用工具。在编辑处理一个对象之前，必须先将其选取，选取对象有多种方

法，用户可以根据自己不同的目的来选择使用。如果要取消选取，只要使用鼠标在页面的其他位置

单击即可。

1. 直接选取

打开一个包含多个对象的文档，如果要选取其

中的一个对象，可以采用直接选取法，在工具箱中

选择 “选择工具”，在要选择的对象上面单击，

可以将其直接选取，此时被选择的对象周围会出现

选取框，如图2-1所示。

2. 多个对象选取

若要同时选中多个对象，则需按住Shift键的

同时使用 “选择工具”，然后分别在需要选取的

对象上单击鼠标即可，此时会在选择的多个对象上

出现一个选取框，如图2-2所示。

如果想把文档中的所有对象一同选取，只需执行菜单“选择”/“全部”命令即可；使 
用 “选择工具”在多个

对象上拖动创建选取范围，

同样可以选择多个对象，如 
图2-3所示。

技　巧

   

图2-3　选择多个对象2

图2-1　选择一个对象

图2-2　选择多个对象1
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上机实战　选择当前对象以外的所有对象

STEP 1 	打开一个由昆虫与树叶组成的文档，如图2-4

所示。

STEP 2 	下面就通过命令将除树叶以外的所有对象全

部选取。首先在树叶对象上单击将其选取，如图2-5 

所示。

STEP 3 	执行菜单“选择”/“反向”命令，此时就可以

将除树叶以外的所有对象全部选取，如图2-6所示。

　　

图2-5　选择对象　　　　　　　　　　　　　　图2-6　反选

2.1.2　直接选择工具

“直接选择工具”的使用方法与 “选择工具”类似，但是 “直接选择工具”针对的是

对象路径的锚点或是路径线段，而且还可以对曲线上的锚点进行编辑。

1. 选取对象或单个锚点

“直接选择工具”可以选择对象，也可以选取锚点或路径。在绘

制的图形上单击就可以将对象选取，此时会出现此对象上的所有锚点，如 

图2-7所示。

使用 “直接选择工具”在对象上单击选取所有路径的方法只能应用在已经填充颜色的对

象上，如果对象没有进行填充，就不能应用此方法。

技　巧

使用 “直接选择工具”在锚点上单击，即可将对象上的此锚点选取，此时可以调整锚点的

位置和路径的曲度，如图2-8所示。

使用 “直接选择工具”在空白处单击取消选择，移动鼠标到对象的外围路径上单击，此时会

将此段路径选取，在路径两端的锚点上会出现调节手柄，拖动即可调整该段路径，如图2-9所示。

　　　  

图2-8　选择锚点　　　　　　　　　　　　　　图2-9　选择路径

图2-4　打开文档

图2-7　选择对象
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选择锚点或路径后，在锚点上会出现一个

控制手柄，拖动控制点就可以调整路径形状，

如图2-10所示。

技　巧

 

图2-10　调整手柄

2. 选取多个锚点

使用 “直接选择工具”，如果想选择对象

上的多个锚点，可以通过在对象上拖动框选的方

法进行选取，如图2-11所示。

按住Shif t键的同时使用 “直接选择工

具”，在对象的锚点上单击，可以依次选择多个

锚点，如图2-12所示。

技　巧

图2-12　选择多个锚点2

2.1.3　编组选择工具

“编组选择工具”主要用来选择群组对象中的单一对象或单一群组。打开一个群组文档，

使用  “选择工具”在对象上单击，会发现选取的是整个群组对象，如图2-13所示。

在空白处单击取消选取，使用 “编组选择工具”在群组对象的单个对象上单击，即可将此

对象选取，如图2-14所示。

　　　　　

　　　　　　　  图2-13　群组对象　　   　　　　　　　　　图2-14　选择单个对象

2.1.4　魔棒工具

“魔棒工具”选择的是属性相似的对象。 “魔棒工具”必须要与“魔棒”面板一同使

图2-11　选择多个锚点1
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用，在工具箱中双击 “魔棒工具”，即可弹出“魔棒”面板，如图

2-15所示。单击  “双三角”可以增减“魔棒”面板的显示内容。

其中的各项含义如下。

	 填充颜色：勾选此复选框后，使用 “魔棒工具”可以选取填充

颜色相近或相似的图形。

	 容差：设置选取范围的大小。数值越大，选取的内容越多。

	 描边颜色：勾选此复选框后，使用 “魔棒工具”可以选取描

边颜色相近或相似的图形。

	 描边粗细：勾选此复选框后，使用 “魔棒工具”可以选取描边宽度相近或相似的图形。

	 不透明度：勾选此复选框后，使用 “魔棒工具”可以选取透明度相近或相似的图形。

	 混合模式：勾选此复选框后，使用 “魔棒工具”可以选取混合模式相同的图形。

使用 “魔棒工具”在对象上单击，可以按照“魔棒”面板中设置的内容进行选取。本次选

取以“填充颜色”为选择依据，将鼠标移动到对象的叶子上单击，会发现所有与选取区域颜色相近

的叶子都被选取了，如图2-16所示。

图2-16　魔棒工具选取

2.1.5　套索工具

“套索工具”可以在对象上创建不规则的选取范围，使用 “套索工具”绘制一个封闭的

区域，区域内的锚点、路径以及对象将会被全部选中。

上机实战　套索工具选取部分区域

STEP 1 	打开一个手绘的花卉文档，如图2-17所示。

STEP 2 	选择工具箱中的 “套索工具”，按住鼠标左键在花的右上角处拖动创建一个封闭的选取

范围，如图2-18所示。

STEP 3 	松开鼠标左键后，系统会自动创建选取内容，如图2-19所示。

　　　　 　　　　

　　　　图2-17　打开文档　　　                   图2-18　创建套索选区　　　                图2-19　选取

图2-15　“魔棒”面板

Illustrator CC 01-03.indd   21 2020/9/4   11:00:10



22

Illustrator CC 平面设计与制作教程

使用 “套索工具”创建选取范围时，对象即使是处于群组状态，选取范围内的对象也会

被选中。使用 “套索工具”创建选取范围时，按住Shift键可以加选更多对象；按住Alt键可以

将已经选取的对象减去。

技　巧

2.1.6　“选择”菜单命令

以上讲解了使用工具选择图形的操作方法，并不是所有的选择都必须使用工具来进行，对于特

殊的选择任务，可以使用菜单命令来完成。使用菜单命令可以选择具有相同属性的图形对象，还可

以选择当前文档中的全部图形对象，还可以利用“反向”命令快速选择其他图形对象。另外，还可

以将选择的图形进行存储，更加方便了图形的编辑操作。下面来具体讲解一下“选择”菜单中各项

命令的功能。

	 全部：将当前文档中的所有图形对象选中。其快捷键为Ctrl+A。

	 取消选择：将当前文档中所选中的图形对象取消选中状态，相当于使用“选择工具”在文档空

白处单击来取消选择。其快捷键为Shift+Ctrl+A。

	 重新选择：在默认状态下，该命令处于不可用状态，只有使用过“取消选择”命令后，才可以

使用该命令，用来重新选择刚取消选择的原图形对象。其快捷键为Ctrl+6。

	 反向：将当前文档中选择的图形对象取消，而将没有选中的对象选中。比如在一个文档中有两

部分图形对象A和B，其中图形对象B相对来说比较容易选择，这时就可以首先选择图形对象

B，然后应用“反向”命令选择图形对象A，同时取消图形对象B的选择。

	 上方的下一个对象：在Illustrator CC中绘制图形的顺序不同，图形的层次也就不同。一般来

说，后绘制的图形位于先绘制的图形上面。利用该命令可以选择当前选中对象的上一个对象。

其快捷键为Alt+Ctrl+]。

	 下方的下一个对象：利 用 该 命 令 可 以 选 择 当 前 选 中 对 象 的 下 一 个 对 象 。 其 快 捷 键 为

Alt+Ctrl+[。

	 相同：其子菜单中有多个命令，可以在当前文档中选择具有相同属性的图形对象，其用法与前

面讲过的“魔棒”面板相似。

	 对象：其子菜单中有多个命令，可以在当前文档中选择特殊的对象，如同一图层上的所有对

象、方向手柄、画笔描边、剪切蒙版、游离点和文本对象等。

	 存储所选对象：当在文档中选择图形对象后，该命令才处于激活状态，其用法类似于编组，只

不过在这里只是将选择的图形对象作为集合保存起来，使用“选择工具”选择时，还是独立存

在的对象，而不是一个集合。使用该命令后将弹出一个“存储所选对象”对话框，可以为其命

名，然后单击“确定”按钮，此时在“选择”菜单的底部将出现一个新的命令，选择该命令即

可重新选择这个集合。

	 编辑所选对象：只有使用“存储所选对象”命令存储过对象后，该命令才可以使用。选择该命

令将弹出“编辑所选对象”对话框，可以对存储的对象集合重新命名或删除对象集合。
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2.2　常用的编辑命令

在实际工作中，有些编辑命令使用得会非常频繁，如移动、复制、剪切和粘贴等；有些编辑命

令的使用率则非常低，如锁定、显示与隐藏等。适当地使用编辑命令可以大大地提高工作效率，本

节就为大家讲解常用的编辑命令。

2.2.1　移动对象

工作中移动对象的使用率是非常高的，可以直接通过 “选择工具”拖曳的方式进行移动，

也可以通过“移动”命令来进行精准移动。

1. 使用工具移动对象

使用 “选择工具”移动对象时，被移动的对象可以自由移动。方法是选择工具箱中的

“选择工具”，选中要移动的对象，当鼠标指针变为 形状

时，按下鼠标左键并进行拖曳，此时会发现选择的对象会跟

随鼠标的移动而改变位置，当拖曳被移动的对象到合适位置

时，松开鼠标左键，就可以完成对象的移动了，如图2-20 

所示。

2. 使用命令精确移动对象

通过“移动”命令可以将选择的对象进行精确位置的移动。

上机实战　精确移动选择对象的位置

STEP 1 	执行菜单“文件”/“打开”

命令，打开“小丑”素材，如图2-21

所示。

STEP 2 	使用 “选择工具”选择下

面的小丑，执行菜单“对象”/“变

换”/“移动”命令，打开“移动”对

话框，如图2-22所示。

其中各项参数的含义如下。

	 水平：设置对象水平位移的距

离，向右移动为正值，向左移动为负值。

	 垂直：设置对象垂直位移的距离，向下移动为正值，向上移动为负值。

	 距离：设置对象移动的距离，向右、向下为正值，向左、向上为负值。

	 角度：设置对象移动的角度。

	 选项：当对象中填充了图案时，可以通过选中“变换对象”和“变换图案”复选框，定义对象

移动的部分。

	 预览：勾选“预览”复选框，可以实时预览移动后的效果。

	 复制：单击该按钮，可以保持原对象不动而复制出一个移动后的对象。

STEP 3 	在“移动”对话框中设置各项参数，如图2-23所示。

图2-20　工具移动对象

　　　

图2-21　打开文档　　  　　　 图2-22　“移动”对话框
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STEP 4 	设置完毕后单击“确定”按钮，此时会将选择的对象向右移动60mm，效果如图2-24 

所示。

        

     图2-23　设置参数                               图2-24　精确移动

使用 “选择工具”选择对象后，右击鼠

标，在弹出的菜单中选择“变换”/“移动”命

令(如图2-25所示)，或按Shift+Ctrl+M键，同样

可以打开“移动”对话框。

技　巧

图2-25　右击选择

2.2.2　对象的还原与重做

在使用Illustrator CC编辑对象时，并不能确保每次都是正确的操作，当出现错误的操作时我

们就可以通过还原与重做命令来返回到上一步。

1. 对象的还原

“还原”命令就是返回到上一步的操作状态。如果对编辑后的对象仍不满意，还可以进行多

次还原。需要清楚的是这种还原是按操作步骤一步一步还原的。还原的操作方法是执行菜单“编

辑”/“还原……”命令或按Ctrl+Z键，如图2-26所示。如果需要多次还原，只要多次执行该命令

就可以了。

2. 对象的重做

“重做”命令是针对“还原”命令而言的，就是重新恢复还原前的操作状态。需要注意的

是重做也是可以进行多次操作的。重做的操作方法是执行菜单“编辑”/“重做……”命令或按

Shift+Ctrl+Z键，如图2-27所示。如果需要多次重做，只要多次执行该命令就可以了。

                

图2-26　还原                                                     图2-27　重做
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在默认状态下，“重做”命令是不可以使用的，只有执行了“还原”命令后“重做”命令

才可以使用，执行了几次“还原”命令就可以应用几次“重做”命令。

提　示

2.2.3　对象的剪切、复制和粘贴

剪切、复制和粘贴都是Illustrator CC中的基础编辑命令，虽然操作非常的简单，但是这几个

命令却是实际工作中使用率非常高的。

1. 对象的剪切

“剪切”命令就是将选中的对象暂时放置到剪贴板上，以便以后的粘贴操作。与复制不同的

是，被剪切的对象在原文件中不被保留。剪切的操作方法是使用 “选择工具”选择对象，之后执

行菜单“编辑”/“剪切”命令或按Ctrl+X键，如图2-28所示。执行“剪切”命令后选择的对象会

在文件中消失，此时代表剪切操作已完成。

 

图2-28　选择对象并剪切

2. 对象的复制

“复制”命令就是将选中的对象拷贝下来，与剪切不同的是

复制的对象在文件中不消失。复制的操作方法是使用 “选择工

具”选择对象之后，执行菜单“编辑”/“复制”命令或按Ctrl+C

键，如图2-29所示。

3. 对象的粘贴

“粘贴”命令是配合“剪切”或“复制”命令来使用的。

“粘贴”命令只有在执行“剪切”或“复制”命令后，才能被使

用。Illustrator CC提供了5种粘贴方式，如图2-30所示。

	 粘贴：其操作方法就是选择一个对象，执行“剪切”或“复

制”命令后，再执行“编辑”/“粘贴”命令，以此种方式粘

贴后，系统会自动将“剪切”或“复制”的对象粘贴在原对

象的附近，如图2-31所示。

	 贴在前面：此种粘贴就是将复制后的对象直接粘贴在原对象

的正前方，就是两个对象会叠加在一起，被粘贴的对象处于

选中状态，按键盘上的方向键可以看到粘贴的对象在原对象的上方，如图2-32所示。

	 贴在后面：此种粘贴就是将复制后的对象直接粘贴在原对象的正后方，就是两个对象会叠加在

一起，被粘贴的对象处于选中状态，按键盘上的方向键可以看到粘贴的对象在原对象的后方，

如图2-33所示。

图2-29　复制 

图2-30　粘贴方式
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　　　　　　　　 图2-31　粘贴　　　　　         图2-32　贴在前面　　　　　图2-33　贴在后面

	 就地粘贴：此种粘贴就是将剪切或复制后的对象直接粘贴在原对象的位置。如果是通过复制后

粘贴，那么两个对象会叠加在一起；如果不是在同一文件中进行粘贴，那么被粘贴的位置也是

不变的，如图2-34所示。

	 在所有画板上粘贴：此种粘贴就是将剪切或复制后的对象直接粘贴在此文件的所有画板中，如

图2-35所示。

 　　　　

　图2-34　就地粘贴　　　　　　　　　　　　　　　　　图2-35　在所有画板上粘贴

“粘贴”命令不仅可以在原文件中执行，还可以在新建或其他打开的Illustrator文件中执行。

对象被粘贴进来后是处于选中状态的。可以多次使用“粘贴”命令，将多个对象粘贴进来。

提　示

在Illustrator CC中还可以通过更快捷的方式进行复制与粘贴，方法是使用 “选择工具”选

择对象后，按住Alt键的同时拖曳鼠标，松开鼠标后系统会自动复制一个副本。

技　巧

2.2.4　对象锚点的移动

在使用Illustrator CC绘制图形时，很多图形都需要移动路径中的锚点，以此来改变路径的

形状。

上机实战　移动锚点位置调整路径形状

STEP 1 	打开一个手绘的水壶文档，如图2-36所示。

STEP 2 	在工具箱中选择 “直接选择工具”，然后在水壶的手柄处单击，调出锚点，如图2-37

所示。

STEP 3 	在最上面的锚点上单击，将其选中，如图2-38所示。
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　　　　图2-36　打开文档　　　　  　　　图2-37　调出锚点　　　　　　　　图2-38　选择锚点

STEP 4 	选择锚点后，按住鼠标左键进行移动，如图2-39所示。

STEP 5 	松开鼠标，此时发现路径改变后，描边形状也跟随改变了，在空白处单击完成调整，如图

2-40所示。

　　　　　　

　　　　　　　图2-39　移动锚点　　　　　　　　　　　　　　　　图2-40　改变形状

2.2.5　清除对象

在Illustrator CC中编辑对象时，如果遇到不需要的图形，只要执行菜单“编辑”/“清除”

命令，就可以把选中的对象删除，或者是选择对象后直接按Delete键，也可以快速将其删除，如 

图2-41所示。

图2-41　清除对象

2.3　对象的变换

在Illustrator CC中除了使用工具变

换对象外，还可以通过“变换”命令进行

旋转、缩放、镜像等操作，执行菜单“对

象”/“变换”命令，弹出“变换”子菜

单，如图2-42所示。

1
2

图2-42　“变换”子菜单
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2.3.1　旋转对象

旋转对象是指精确按照旋转中心点进行旋转变换对象。旋转变换可以通过变换框进行自由旋

转，也可以通过“旋转”对话框进行精确旋转。

1. 直接旋转对象

在工具箱中选择 “选择工具”，选中需要旋转的对象，移动鼠标指针到对象的选取框上，

当鼠标指针变为 形状时，表示此对象已经可以旋转了，此时按住鼠标左键进行拖动，对象就会

跟随鼠标的移动而进行旋转，松开鼠标完成旋转，如图2-43所示。

  

图2-43　直接旋转对象

使用 “选择工具”为对象进行旋转时，旋转的对象只能按照对象默认的旋转中心点进行

旋转。

提　示

2. 自由变换工具旋转对象

在工具箱中选择 “选择工具”，选中需要旋转的对象，再选择 “自由变换工具”，移动

鼠标指针到所选对象的选取框上，当鼠标指针变为 或 形状时，表示此对象已经可以旋转了，

此时按住鼠标左键进行拖动，就可以将此对象进行旋转了，如图2-44所示。

  

图2-44　自由变换工具旋转对象
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使用 “自由变换工具”为对象进行旋转时，可以自由改变旋转中心点的位置，之后旋转

的对象会按照新的旋转中心点进行旋转，如图2-45所示。

旋转中心点

图2-45　改变旋转中心点

提　示

使用 “自由变换工具”为对象进行旋转时，可以通过限制来将对象按照45°角的倍数进

行旋转，如图2-46所示。

  

图2-46　限制旋转

提　示

3. 旋转工具旋转对象

在工具箱中选择 “选择工具”，选中需要旋转的对象，再选择 “旋转工具”，此时按住

鼠标左键进行拖动，就可以将此对象进行旋转，如图2-47所示。

  

图2-47　旋转工具旋转对象

使用 “旋转工具”为对象进行旋转时，同样可以根据需要改变旋转中心点。

提　示

4. 精确旋转对象

将对象精确旋转可以通过“旋转”对话框来操作。
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上机实战　精确旋转62°并复制

STEP 1 	执行菜单“文件”/“打开”命令，打开“草莓”素材，如图2-48所示。

STEP 2 	使用 “选择工具”选择草莓，执行菜单“对象”/“变换”/“旋转”命令，打开“旋

转”对话框，如图2-49所示。

　　　　　　 

　　　　　　图2-48　打开文档　　　　　　　　　　　　　　图2-49　“旋转”对话框

STEP 3 	“角度”选择指设置对象旋转后的角度。设置“角度”为62°，如图2-50所示。

STEP 4 	单击“复制”按钮，此时会发现选择的对象会自动被复制一个副本并进行62°旋转，效果

如图2-51所示。

 　　　　 

　　　 　　　　　　　　　图2-50　设置旋转角度　　　　　　　 图2-51　精确旋转并复制

2.3.2　倾斜对象

倾斜对象是指将选择的对象进行一定角度的倾斜。倾斜变换可以通过工具进行自由倾斜，也可

以通过“倾斜”对话框进行精确倾斜。

1. 自由变换工具倾斜对象

在工具箱中选择 “选择工具”，选中需要倾斜的对象，再选择 “自由变换工具”，移动

鼠标指针到所选对象的选取框上，当鼠标指针变为 形状时，表示此对象已经可以倾斜了，此时按

住鼠标左键进行拖动，就可以将此对象进行倾斜，如图2-52所示。

2. 倾斜工具倾斜对象

在工具箱中选择 “选择工具”，选中需要倾斜的对象，再选择 “倾斜工具”，此时按住

鼠标左键进行拖动，就可以将此对象进行倾斜，如图2-53所示。
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图2-52　自由变换工具倾斜对象

3. “倾斜”命令倾斜对象

在工具箱中选择 “选择工具”，选中需要倾斜的对象，执行菜单“对象”/“变换”/“倾

斜”命令，打开“倾斜”对话框，如图2-54所示。

    

　　　 　　 图2-53　倾斜工具倾斜对象                                                  图2-54　“倾斜”对话框

其中的参数含义如下。

	 倾斜角度：设置对象在轴向上的倾斜角度。

	 轴：确定倾斜时的轴向，可以以“水平”“垂直”或“角

度”作为倾斜时的轴向。

设置“倾斜角度”为30°，选择“水平”单选框，最后单击

“确定”按钮，得到如图2-55所示的倾斜效果。

2.3.3　镜像对象

镜像对象是指将选择的对象进行水平、倾斜或垂直的镜像变换。可以通过工具进行镜像操作，

也可以通过“镜像”对话框进行镜像调整。

1. 镜像工具镜像对象

在工具箱中选择 “选择工具”，选中需要镜像变换的对象，再选择 “镜像工具”，调整

镜像中心点后，按住鼠标左键进行拖动，就可以将此对象进行镜像变换，如图2-56所示。

2. “镜像”命令镜像对象

将对象精确镜像变换可以通过“镜像”对话框来操作。

 

图2-55　30°水平倾斜
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镜像中心点

　 　

图2-56　镜像对象

上机实战　精确镜像复制

STEP 1 	执行菜单“文件”/“打开”命令，打开“树”素材，如图2-57所示。

STEP 2 	使用 “选择工具”选择树，执行菜单“对象”/“变换”/“镜像”命令，打开“镜像”

对话框，如图2-58所示。

　　　　　

　　　　　　  图2-57　打开文档　　          　　　　  图2-58　“镜像”对话框

其中的参数含义如下。

	 水平：将选择的对象进行上下镜像变换。

	 垂直：将选择的对象进行左右镜像变换。

	 角度：设置对象进行镜像变换的角度。

STEP 3 	在“镜像”对话框中选择“垂直”单选框，单击“复制”按钮，效果如图2-59所示。

STEP 4 	使用 “选择工具”将复制后的对象进行移动，效果如图2-60所示。

                         

                        图2-59　镜像复制                                            图2-60　移动镜像复制的对象

2.3.4　缩放对象

缩放对象是指将选择的对象进行缩放变换。可以通过工具进行缩放操作，也可以通过“缩放”

对话框进行缩放调整。
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1. 直接缩放对象

在工具箱中选择 “选择工具”，选中需

要缩放的对象，移动鼠标指针到对象的选取框

上，当鼠标指针变为 形状时，表示此对象已

经可以缩放了，此时按住鼠标左键向外拖动，

对象就会跟随着鼠标的移动而放大，松开鼠标

完成缩放，如图2-61所示。

2. 缩放工具缩放对象

在工具箱中选择 “选择工具”，选中需要缩

放的对象，再选择 “比例缩放工具”，按住鼠标

左键进行拖动，就可以将此对象进行缩放变换，如 

图2-62所示。

3. “缩放”命令缩放对象

执行菜单“对象”/“变换”/“缩放”命令，打

开“比例缩放”对话框，如图2-63所示。在该对话

框中可以对缩放进行详细设置。

其中的参数含义如下。

	 等比：选中该单选框，在文本框中输入数值，可

以对所选图形进行等比例的缩放操作。当值大于

100%时，放大对象；当值小于100%时，缩小

对象。

	 不等比：选中该单选框，可以分别在“水平”或

“垂直”文本框中输入不同的数值，用来编辑对

象的长度和宽度。

	 缩放矩形圆角：勾选该复选框，在缩放圆角矩形

时可以将圆角进行等比例缩放。

	 比例缩放描边和效果：勾选该复选框，可以将图

形的描边粗细和图形的效果进行缩放操作。

选中“不等比”单选框，设置“水平”为50%，

“垂直”为100%，其他参数值不变，效果如图2-64

所示。

2.3.5　分别变换

分别变换是指将选择的对象分别进行缩放、位移等操作。执行菜单“对象”/“变换”/“分别

变换”命令，打开“分别变换”对话框，如图2-65所示。

设置“移动”选项组中的“水平”为200pt，勾选“对称Y”复选框，其他参数不变，单击

“复制”按钮，效果如图2-66所示。

   

图2-61　直接缩放对象

   

图2-62　缩放工具缩放对象

 

图2-63　“比例缩放”对话框

   

图2-64　不等比缩放对象
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　　　   　　　  图2-65　“分别变换”对话框　　　   　　　　　　　图2-66　分别变换效果

2.3.6　再次变换

再次变换是指再一次应用上一次的变换设置，执行菜单“对象”/“变换”/“再次变换”命令

或按Ctrl+D键即可。

2.3.7　“变换”面板操作

通过“变换”面板可以精确地设置对象的长、宽，还可以设置旋转角度以及倾斜等。执行菜单

“窗口”/“变换”命令，打开“变换”面板，如图2-67所示。

其中的参数含义如下。

	 对齐像素网格：勾选该复选框，保持对象边界与像素网格对齐(防止线条模糊)。

在“变换”面板中设置 “旋转”为-30°，其他参数不变，效果如图2-68所示。

           

                          图2-67　“变换”面板                                       图2-68　变换效果

2.4　综合练习：制作日记本内页

由于篇幅所限，综合练习只介绍技术要点和制作流程，具体的操作步骤请观看视频教程学习。
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实例效果图 技术要点

	 将圆角矩形转换为反向圆角矩形

	 复制正圆

	 应用“再次变换”命令复制多个图形

	 导入素材

操作流程：

STEP 1 	打开相应的素材。

 

STEP 2 	选择素材中的圆角矩形，执行菜单

“窗口”/“变换”命令，打开“变换”面板。

STEP 3 	选择左上角的正圆，按住Alt键将其向

右复制一个副本。

STEP 4 	选 择 复 制 的 正 圆 ， 执 行 菜 单 “ 对

象”/“变换”/“再次变换”命令或按Ctrl+D

键，反复执行此命令，直到复制到右侧为止。

Illustrator CC 01-03.indd   35 2020/9/4   11:00:12



36

Illustrator CC 平面设计与制作教程

 

STEP 5 	框选水平的所有正圆，向下复制一个

副本后，按Ctrl+D键数次，直到复制到底部

为止。

STEP 6 	导入“长颈鹿”素材，在长颈鹿左侧

键入文字，在四个角处复制正圆，至此本例制

作完毕。

2.5　综合练习：制作扇子

实例效果图 技术要点

	 使用“选择工具”旋转对象

	 使用“旋转工具”调整旋转中心点

	 使用“旋转”对话框旋转复制

	 再次变换

操作流程：

STEP 1 	新建文档，导入“扇叶”素材。 STEP 2 	使用 “选择工具”将扇叶进行旋转。

STEP 3 	使用 “旋转工具”调整旋转中心点

到右下角处。

STEP 4 	按住Alt键单击旋转中心点，打开“旋

转”对话框，设置“角度”为-6°。

Illustrator CC 01-03.indd   36 2020/9/4   11:00:13



37

第 2 章　对象的选择与编辑

STEP 5 	单击“复制”按钮，复制一个副本。 STEP 6 	执行菜单“对象”/“变换”/“再次变

换”命令多次。

STEP 7 	多次应用“再次变换”命令，直到复

制到右侧为止。

STEP 8 	在扇轴部位绘制一个黑色正圆，至此

本例制作完毕。

2.6　练习与习题

1. 练习

 练习组合对象，进行组内选取。

2. 习题

(1) 对象的选取方式包括以下哪些？

A. 普通	 B. 魔棒	 C. 套索	 D. Tab键

(2) 可以创建不规则选区的工具是什么？

A. 自由变换	 B. 套索	 C. 缩放	 D. 增强
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