
 

第3
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前面讲到

定的。为了让

实际案例的开

本章学习目
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• 掌握

• 掌握

• 掌握

和 b
• 掌握

设计

3.1

早期的 W
格中通过 alig
很难直接传达

是，1996 年

用以解决结构

W3C 发布了

草案规范。C
地修饰网页，

的排版进行像

（1）流动

行级元素自左

布局最简单的

（2）浮动

浮动元素可以

布局就是采用

方式。 
（3）层模

3章 

面设计

到小程序的用户

让开发者能够以

开发过程介绍微

标  

解 CSS 标准规定

握样式在小程序

握 flex 布局在小

握 background
background-rep
握 view、text、
计中的使用方法

1  概述

Web 页面排版

gn、valign 属性

达页面的实际含

12 月，W3C
构与样式混杂问

CSS 的第二个

CSS 是一种用来

配合各种脚本

像素级精确控制

动模型：流动模

左向右排列。如

的方式，页面元

动模型：浮动模

以左右移动，直

用浮动模型实现

模型：层模型是

计 

户界面是由 W
以最快的速度设

微信小程序页面

定的页面布局

序界面设计中的

小程序界面设计

d-color、backg
peat 等样式属性

、input、button
法。 

版主要使用 HTM
性来指定水平方

含义，使页面文

（World Wide W
问题的 CSS 规

个版本，即 CSS
来表现 HTML
本语言动态地对

制。CSS 标准

模型是浏览器

如表格布局就是

元素排版布局

模型提出的初

直到它的边缘碰

现页面元素的

是根据页面元

 

C

WXML（页面布

设计出美观而

面的常用样式

局模型； 
的使用方法；

计中的使用方

ground-image、
性在小程界面

n、swiper、im

ML 中的 table
方向、垂直方

文档的可读性

Web Consortiu
规范的第一个版

S2.0。2001 年

或 XML 等文

对网页各元素

规定的页面布

器默认的一种网

是采用流动模

时以默认的 ht
初衷是为了实现

碰到父元素的

布局，它是目

素的 position

Chap

布局文件）和 W
而具有动态效果

式和 flex 页面布

； 
方法； 
、background-
面设计中的使用

mage 和 scroll-v

e（表格）元素

向的对齐，但

性不高，且不容

um，万维网联

版本，即 CSS1.0
年 5 月，W3C 完

文本样式的计算

素进行格式化，

布局模型有以下

网页布局模式，

型实现页面元

tml 元素在表格

现文字环绕效果

的边缘或另一个

目前 Web 页面

属性值的不同

pter

WXSS（布局样

果的小程序界面

布局（弹性布局

size、backgro
用方法； 
view 等组件在

素实现，同时在

但是这种方式

容易维护。于

联盟）推出了

0。1998 年，

完成了 CSS3
算机语言，它不

还能够对网页

下 3 种： 
，块级元素自

元素的布局，它

格中的结构顺序

果，采用浮动

个浮动元素的边

面设计采用最多

同来控制页面元

r 3 

样式文件）决

面，本章结合

局）。 

ound-position

在小程序界面

在 table 的单元

不仅可以静态

页中元素位置

上向下排列，

它是 CSS 页面

序显示。 
动布局的页面，

边缘。如浮动

多的一种布局 

元素的显示位
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置，position 的

种定位布局。

这几种布

少语义、不够

索引擎建立良

读器、移动终

性盒子模型（

目前也已经得

助于开发者快

3.2

微信小程

Content）、表

画布（Canvas
但是，要达到

了组件应该如

3.2.1  长

实现 CS
屏幕的不同宽

持 CSS 的常用

rpx 可以自动

面，如果使用

单位 

pt 绝

pc 绝

in 绝

cm 绝

mm 绝

% 相

px 相

em 
相

将

ex 相

 

3.2.2  样

小程序的

些其他库的时

案例开发  

的属性值有 st
 

布局模型的搭配

够灵活、浏览器

良好的沟通、有

终端设备等解析

（flex），该模型

得到了几乎所有

快速、灵活地构

2  样式

程序开发框架

表单（Form）、导

）、开放能力(O
到用户想要的界

如何显示，并在

长度单位 

S 样式时，开发

宽度和像素比，

用长度单位（表

动适配不同的屏

用 rpx 单位，换

绝对长度单位，

绝对长度单位，

绝对长度单位，

绝对长度单位，

绝对长度单位，

相对长度单位，

相对长度单位，

相对长度单位，

将发生改变，默

相对长度单位，

样式导入 

的 WXSS 支持

时候可以直接导

 

tatic（静态）、

配使用虽然可

器兼容性差等缺

有助于爬虫和机

析后渲染网页

型的 flex 布局方

有浏览器的支持

构建小程序的

为开发人员提

导航（Naviga
Open Ability)等
界面效果，还需

在 CSS 样式的

发者为了保证

采用一些技巧

表 3-1）外，还新

屏幕宽度（规定

换算工作就由小

表 3-1

points（1pt 等于

picas（1pc 等于

英寸 

厘米 

毫米 

百分比 

pixels 像素 

基于当前字体大

默认 1em=16px 

基于当前字体小

样式的导入，

导入第三方的

absolute（绝对

以比较轻松地
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小写字母 x 的高度
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WXSS 文件。

对）、relative（

地完成页面设计

Web 页面的语义

解析网页内容，
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端设备显示效果
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完成，提高了
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计的常见需求，

义化越来越流行

方便屏幕阅读
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应式地实现各种
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ntainer）、基础
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的界面设计。
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果的适配性，需

序的 WXSS 样式

——rpx（respon
开发者设计小程

了开发效率。 

nt-size 的大小时，

时非常有用，尤
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ed（固定）四

但也存在缺

行，为了与搜
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需要考虑设备

式文件除了支
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程序的用户界 

，该长度单位

尤其是使用一
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（1）新建

如下： 
 
1  /** co
2  .top-p
3    paddi
4  } 

 
（2）使用

common.wxss
 
1  /** ap
2  @impor
3  .botto
4    paddi
5  } 

 

3.2.3  内

与 CSS 样

用时有区别：

后在 WXML
由 style 属性设

多的样式直接

响小程序渲染

style 接受

响渲染速度。
 
1 <!-- st
2 <view s

 
class 用于

复代码的数量
 
1 <!-- cl
2 <view c

3.3

flex 是 fl
活性。开发设

CSS 的相关样

采用 flex
一个或多个 f
器里面的多个

container）和

建要导入的 W

mmon.wxss **
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用@import 语

s 样式文件为例
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m-p { 
ing:10px; 

内联样式与

样式一样，W
在小程序的样

页面文件中由

设定，这样有助

接使用 style 属
染页面的速度。

受动态样式，
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tyle属性控制样

style = "colo

于指定样式规则

量。其属性值是
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3  flex

lexible box（弹

设计微信小程序
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助于运行时动
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运行时会进行
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是样式规则中类

式 --> 
w_style” ></

布局 
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动态解析，以便
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，应统一定义
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- view_style
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文档开发要求
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属于一个直接

其中有一个 flex
项从左到右排列
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wxss 样式文件

在 app.wxss 样

的样式文件的相对

制组件的样式，

义到 WXSS 样式

直接在 WXML
据更新页面内容

要解析对应的样

样式写入 style

需要在js文件中操

或重复使用的元

集合。代码格式

需要在wxss文件

状模型设计提供
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器中可以包含

接的容器，容
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列，和容器项排

章  界面设计 

件为例，代码

样式文件导入

对路径**/ 

但是实际使

式文件中，然

L 页面文件中

容。如果将过

样式布局，影

e 中，以免影

操作 -->   

元素，减少重

式如下所示： 
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供了最大的灵
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的这条线称作

（cross axis），
框处）称为 m
交叉轴的开始

置（与边框的

在小程序

flex container
（1）disp

程序的视图容

默认设置为 b
（2）disp

使用 flex-wra
例如，页

（1）页面
 
1  /** 页面
2  page {
3    heigh
4    width
5    backg
6  } 
7  .conta
8    width
9    heigh
10    displ
11  } 
12  .item 
13    heigh
14    width
15    backg
16    margi
17  } 

 
 

案例开发  

作主轴（main 
图中的交叉轴

main start，主轴

始位置（与边框

的交叉点，图 3

序页面设计中，

中的任何一个

play: block， 指
容器（view、scro
block。 
play: flex，指定

ap 、flex-direct
页面样式文件和

面样式文件。

面样式文件——i
 
ht: 100%; 
h: 100%; 
ground-color

iner { 
h: 100%; 
ht: 100%; 
lay: block; 

{   
ht: 80rpx;
h: 80rpx; 
ground-color
in: 10rpx;

 

axis），图中的

轴为垂直方向

轴的结束位置（

框的交叉点，

3.1 中下边框处

图 3

，设有 display
个 flex item 也可

指定为块内容器

oll-view、swipe

定为行内容器模

tion 等属性设

和页面结构文件

index.wxss *

r: bisque; 

  

r: yellow; 

的主轴为水平

。主轴的开始

与边框的交叉

图 3.1 中上边框

处）称为 cross

3.1  flex 布局结

y:flex 或 displa
可以使用 block
器模式，总是

er、movable-vi

模式，默认在

置特定的显示

件分别如下列

**/ 

方向，与主轴

始位置（与边框

叉点，图 3.1 中右

框处）称为 cr
s end。 

结构 

ay:block 的元素

k 或 flex 进行

是从新行开始显

iew 和 cover-v

在一行内显示容

示效果。 
列代码，其显示

轴垂直的一条线

框的交叉点，图

右边框处）称为

ross start，交叉

素就是一个 fle
布局。 

显示容器项（fl
iew 等）的样式

容器项（flex ite

示效果如图 3.2

线称作交叉轴

图 3.1 中左边

为 main end；
叉轴的结束位

 

ex container，

lex item），小

式属性 display

em），也可以

2 所示。 



 

用 CSS
适应子元素的

给它的父元素

就可以了。由

可能这样设置

码来设置 flex
开发小程序时

（2）页面
 
1  <!-- 页
2  <view 
3    <view
4    <view
5    <view
6    <view
7    <view
8    <view
9    <view
10  </view

 
如果将页

设置样式时，

的高度。在正常

素也设置 heigh
由于在小程序页

置，但是小程序

x container 父容

时务必要注意这

面结构文件。

页面结构文件——
class="conta
w class='ite
w class='ite
w class='ite
w class='ite
w class='ite
w class='ite
w class='ite
> 

页面样式文件中

图 3

width:100%会

常的 HTML 代

ht:100%，所以

页面结构文件

序有一个 Page
容器（本示例的

这一细节。 

—index.wxml 
ainer"> 
em'>0</view>
em'>1</view>
em'>2</view>
em'>3</view>
em'>4</view>
em'>5</view>
em'>6</view>

中第 10 行的 b

图 3

3.2  block 显示效

会自动填满整个

代码中，要让子

以通常给网页的

（wxml 文件）

e( )注册页面的

的页面容器 pa

 --> 

> 
> 
> 
> 
> 
> 
> 

block 改为 flex

3.3  flex 显示效

效果 

个屏幕的宽度

子元素自动填充

的 HTML 或 b
中并没有 HT

的方法，因此可

age 即为父容器

x，显示效果如

 
效果 

  第 3 章

，而 height:10
充整个屏幕的高

body 属性增加

TML 和 body 元

可以使用上述第

器）的 height 属

如图 3.3 所示。

章  界面设计 

00%只会自动

高度，就必须

加 height:100%
元素，所以不

第 2~6 行的代

属性，读者在
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3.3.1  容器的属性 

1 flex-direction 
flex-direction 属性用来规定容器的主轴方向，主轴可以是水平方向，也可以是垂直方向，

交叉轴垂直于主轴方向。即 flex-direction 属性用以指定容器项在容器中如何摆布，它有 4 个

属性值。 
（1）row（默认值）：主轴为水平方向，容器项的起点在水平方向的左端。例如，页面样

式文件和页面结构文件分别如下列代码所示，其显示效果如图 3.3 所示。 
① 页面样式文件。 

 
1  /** 页面样式文件——flexdirection.wxss **/ 
2  page { 
3    height: 100%; 
4    width: 100%; 
5    background-color: bisque; 
6  } 
7  .container { 
8    width: 100%; 
9    height: 100%; 
10    display: flex;   
11    flex-direction：row; 
12  } 
13  .item {   
14    height: 80rpx; 
15    width: 80rpx; 
16    background-color: yellow; 
17    margin: 10rpx; 
18  } 

 
② 页面结构文件。 

 
1  <!-- 页面结构文件——flexdirection.wxml  --> 
2  <view class="container"> 
3    <view class='item'>0</view> 
4    <view class='item'>1</view> 
5    <view class='item'>2</view> 
6    <view class='item'>3</view> 
7    <view class='item'>4</view> 
8    <view class='item'>5</view> 
9    <view class='item'>6</view> 
10  </view> 

 
（2）row-reverse：主轴为水平方向，容器项的起点在水平方向的右端。例如，将上述页

面样式文件第 11 行代码的 flex-direction 属性值设置为 row-reverse，页面结构文件代码相同，

其显示效果如图 3.4 所示。 
（3）column：主轴为垂直方向，容器项的起点在垂直方向的上沿。例如，将上述页面样

式文件第 11 行代码的 flex-direction 属性值设置为 column，页面结构文件代码相同，其显示

效果如图 3.2 所示。 
（4）column-reverse：主轴为垂直方向，容器项的起点在垂直方向的下沿。例如，将上述

页面样式文件第 11 行代码的 flex-direction 属性值设置为 column-reverse，页面结构文件代码

相同，其显示效果如图 3.5 所示。 
 



 

图 3

2 flex-
默认情况

flex-wrap 属性

线在水平方向

（1）now
主轴方向压缩

样式文件和页

① 页面
 
1  /** 页面
2  page {
3    heigh
4    width
5    backg

3.4  row-reverse

-wrap 
况下，容器项都

性用于指定容器

向为例），它有

wrap（默认值）

缩；如果压缩后

页面结构文件代

样式文件。

面样式文件——f
 
ht: 100%; 
h: 100%; 
ground-color

 
e 显示效果 

都只能在一条

器项在一条主

有如下 3 个属性

）：容器项不换

后仍然超过容器

代码如下，其显

图 3.6

flexwrap.wxs

r: bisque; 

条主轴线上排列

主轴线上排列不

性值： 
换行，如果容器

器的宽度和高

显示效果如图

6  nowrap 显示

ss **/ 

图 3.5  colu

列，超过界面宽

不下时如何换行

器项超过容器

高度，超过的部

图 3.6 所示。 

示效果 

  第 3 章

mn-reverse 显示

宽度的容器项

行（本部分介绍

器的宽度和高度

部分不会显示。

 

章  界面设计 

 
示效果 

项一般不显示。

绍内容以主轴

度，会自动在

例如，页面
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6  } 
7  .conta
8    width
9    displ
10    flex-
11    flex-
12  } 
13  .item 
14    heigh
15    width
16    backg
17    margi
18  } 

 
② 页面

 
1  <!-- 页
2  <view 
3    <view
4    <view
5    <view
6    <view
7    <!-- 
8    <view
9    <view
10  </view

 
从图 3.6

在水平方向压

（2）wrap
面，以此类推

面结构文件代

（3）wrap
行的上面，以

wrap-reverse，

图

3 flex-
flex-flow

即主轴为水平
 
1 flex-fl

 

案例开发  

iner { 
h: 100%; 
lay: flex;  
-direction：
-wrap：nowra

{   
ht: 80rpx;
h: 80rpx; 
ground-color
in: 10rpx;

结构文件。

页面结构文件——
class="conta
w class='ite
w class='ite
w class='ite
w class='ite
 与上面代码类
w class='ite
w class='ite
> 

6 可以看出，主

压缩，压缩后还

p：容器项换行

推。例如，将上

代码相同，其显

p-reverse：容器

以此类推。例如

页面结构文件

图 3.7  wrap 显

-flow 
w属性是 flex-d
平方向、不换行

low:flex-dire

 

 
row; 
ap; 

r: yellow; 

—flexwrap.wx
ainer"> 
em'>0</view>
em'>1</view>
em'>2</view>
em'>3</view>

类似，此处略   -
em'>16</view
em'>17</view

主轴是水平方

还有 14、15、
行，从左到右排

上述页面样式文

显示效果如图

器项换行，从

如，将上述页

件代码相同，

显示效果 

direction 和 fle
行。flex-flow 属

ection  flex

xml  --> 

> 
> 
> 
> 
--> 
w> 
w> 

向的，容器项

16、17 等内容

排列，第二行

文件第 11 行代

3.7 所示。 
左到右排列，

面样式文件第

其显示效果如

ex-wrap属性的

属性值的设置

x-wrap ; 

项没有换行，但

容没有显示。

行在第一行的下

代码的 flex-wr

第二行在第一

第 11 行代码的

如图 3.8 所示。

图 3.8  f

的简写形式，它

置可以使用下列

但每个容器项目

下面，第三行在

ap 属性值设置

一行的上面，第

的 flex-wrap 属

 

flex-flow 显示效

它的默认值是 ro
列形式： 

目的宽度已经

在第二行的下

置为 wrap，页

第三行在第二

属性值设置为

 
果 

ow  nowrap，



 

例如，要

第 11 行代码替
 
1 flex-fl

 
4 justif

justify-co
（1）flex-

即容器项左对

（2）flex-
右对齐；如果

结构文件代码

图 3.5 显示效

以容器项与主

轴是从上向下

对齐排列。 

① 页面
 
1  /** 页面
2  page {
3    heigh
4    width
5    backg
6  } 
7  .conta
8    width
9    heigh
10    displ
11    flex-
12    justi
13  } 

要实现图 3.8 所

替换为下列代

low: row   wr

fy-content 
ontent 属性用于

-start（默认值）

对齐；如果主轴

-end：容器项与

果主轴为从上向

码如下，其显示

效果对应的主轴

主轴的起始端对

下的垂直方向，

样式文件 

面样式文件——j
 
ht: 100%; 
h: 100%; 
ground-color

iner { 
h: 100%; 
ht: 100%; 
lay: flex;  
-direction：
ify-content：

所示的显示效果

代码： 

rap-reverse;

于指定容器项

）：容器项与主

轴为从上向下

与主轴的末尾

向下的垂直方

示效果如图 3.9
轴是从下向上的

对齐排列（从下

justify-conten

图 3.9

justifyconte

r: bisque; 

 
column; 
flex-end; 

果，可以将前

 

在主轴方向的

主轴的起始端对

的垂直方向，

尾端对齐。如果

向，即容器项

所示。读者需要

的垂直方向，

下向上的垂直

nt 的值设置为

9  flex-end 显示

ent.wxss **/

前面 flexwrap.w

的对齐方式，它

对齐。如果主轴

即容器项顶端

果主轴为从左向

项底端对齐。例

要注意图 3.5 与

justify-content
直方向排列）；而

为 flex-end，所

 
示效果 

/ 

  第 3 章

wxss 样式文件

它有如下 5 个属

轴为从左向右的

端对齐。 
向右的水平方向

例如，页面样式

与图 3.9 显示效

t 的值默认为

而图 3.9 显示效

所以容器项与主

章  界面设计 

的第 10 行、

属性值： 
的水平方向，

向，即容器项

式文件和页面

效果的区别，

flex-start，所

效果对应的主

主轴的末尾端

41 
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14  .item 
15    heigh
16    width
17    backg
18    margi
19  } 

 
② 页面

 
1  <!-- 页
2  <view 
3    <view
4    <view
5    <view
6    <view
7    <!-- 
8    <view
9  </view

 
（3）cente

的第 11 行和第
 
1   flex-d
2   justif

（4）spac
齐。例如，将

示效果如图 3
 
1   flex-d
2   justif

案例开发  

{   
ht: 80rpx;
h: 80rpx; 
ground-color
in: 10rpx;

结构文件 

页面结构文件——
class="conta
w class='ite
w class='ite
w class='ite
w class='ite
 与上面代码类
w class='ite
> 

er：容器项在主

第 12 行修改为

direction：r
fy-content：

ce-between：容

将页面样式文件

3.11 所示。 

direction：r
fy-content：

 

r: yellow; 

—justifycont
ainer"> 
em'>0</view>
em'>1</view>
em'>2</view>
em'>3</view>

类似，此处略   -
em'>6</view>

主轴方向排列时

为如下代码后

row; 
center; 

图 3.

容器项沿主轴方

件 justifyconten

row; 
space-betwe

图 3.11  s

tent.wxml  -

> 
> 
> 
> 
--> 
> 

时居中对齐。例

，其显示效果

10  center 显示

方向均匀分布

nt.wxss 的第 1

en; 

space-between

--> 

例如，将页面样

果如图 3.10 所示

示效果 

布，位于首尾两

1 行和第 12 行

 
显示效果 

样式文件 justify
示。 

两端的容器项与

行修改为如下代

fycontent.wxss

与容器两端对

代码后，其显
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（5）space-around：容器项沿主轴方向均匀分布，位于首尾两端的容器项到容器边缘的距

离是容器项与容器项之间间距的一半。 
5 align-items 

align-items 属性用于指定容器项在交叉轴方向的对齐方式，它有如下 5 个属性值： 
（1）stretch（默认值）：容器项沿交叉轴方向的尺寸拉伸至与容器一致。当主轴方向是水

平方向时，如果容器项没有设置高度属性（height）或者高度属性值为 auto，容器项将会填满

整个容器的高度。例如，页面样式文件和页面结构文件代码如下，其显示效果如图 3.12 所示。

当主轴方向是垂直方向时，如果容器项没有设置宽度属性（width）或者宽度属性值为 auto，
容器项将会填满整个容器的宽度。 

① 页面样式文件。 
 
1  /** 页面样式文件——alignitems.wxss **/ 
2  page { 
3    height: 100%; 
4    width: 100%; 
5    background-color: bisque; 
6  } 
7  .container { 
8    width: 100%; 
9    height: 100%; 
10    display: flex;   
11    flex-direction：row; 
12  } 
13  .item {   
14    width: 80rpx; 
15    background-color: yellow; 
16    margin: 10rpx; 
17  } 

 
② 页面结构文件。 

 
1  <!-- 页面结构文件——alignitems.wxml  --> 
2  <view class="container"> 
3    <view class='item'>0</view> 
4    <view class='item'>1</view> 
5    <view class='item'>2</view> 
6    <view class='item'>3</view> 
7    <!--  与上面代码类似，此处略   --> 
8    <view class='item'>6</view> 
9  </view> 

 
（2）flex-start：容器项与交叉轴方向的起始端对齐。 
（3）flex-end：容器项与交叉轴方向的末尾端对齐。 
（4）center：容器项与交叉轴中点对齐。 
（5）baseline：容器项与基线对齐。 

6 align-content 
align-content 属性用于指定多根轴线的对齐方式。如果容器项目只有一根轴线，该属性

不起作用。它共有 flex-start、flex-end、center、space-between、space-around 和 stretch（默认

值）等 6 个属性值，其功能含义与前面介绍的一样，这里不再赘述。 
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图 3.

3.3.2  容

1 orde
容器项排

项写在前面，

列越靠前，默

所示。  
① 页面

 
1  /** 页面
2  page {
3    heigh
4    width
5    backg
6  } 
7  .conta
8    width
9    heigh
10    heigh
11    displ
12    flex-
13  } 
14  .item 
15    width
16    heigh
17    backg
18    margi
19  } 
20  .item:
21    order
22  } 

 

案例开发  

12  stretch 显示

容器项的属

er 
排列的位置默认

默认就排列在

默认值为 0。例

样式文件。

面样式文件——o
 
ht: 100%; 
h: 100%; 
ground-color

iner { 
h: 100%; 
ht：100%; 
ht: 100%; 
lay: flex;  
-direction：

{   
h: 80rpx; 
ht: 80rpx;
ground-color
in: 10rpx;

nth-child(5)
r: -1;   

 

 
示效果 

属性 

认是按照页面

在前面。而 or
如，页面样式

order.wxss *

r: bisque; 

 
row; 

r: yellow; 

) { 

结构文件代码

rder 属性可以

式文件和页面结

**/ 

图 3.13  ord

码中的先后顺序

以改变容器项的

结构文件代码如

der 显示效果 

序排列的，也就

的排列顺序，数

如下，其显示效

 

就是哪个容器

数值越小，排

效果如图 3.13



 

② 页面
 
1  <!-- 页
2  <view 
3    <view
4    <view
5    <view
6    <view
7    <!-- 
8    <view
9  </view

 
上述代码

素，此处 item
显示效果可以

置为−1，其余

素的最前面。

2 flex-
flex-grow

项也不会放大

果其中一个容

间将比其他容

3 flex-
flex-shrin

将缩小，值越

不足时，都将

当空间不足时

4 flex-
flex-basi

计算主轴是否

余的空间，fl
5 flex 

flex 属性

两个属性可选

这个属性，而

6 align
align-self

align-items 属

3.4

“猜画小

程序可以让每

“猜画小歌”

件和背景、颜

结构文件。

页面结构文件——
class="conta
w class='ite
w class='ite
w class='ite
w class='ite
 与上面代码类
w class='ite
> 

码的第 20 行使

m：nth-child(5
以看出，第 5 个

余元素的 order
 

-grow 
w 属性用于定义

大显示。如果所

容器项的 flex-g
容器项多 n 倍。

-shrink 
nk 属性用于定

越大，缩小的比

等比例缩小；如

时，前者不缩小

-basis 
s 属性用于定义

否有多余空间，

lex-basis 属性设

 
性是 flex-grow
选。该属性有两

而不是单独写 3
n-self  
f 属性用于设置

属性）；该属性可

4  仿“猜

歌”是 Googl
每个人都有机会

小程序首个界

颜色、边框等样

—order.wxml 
ainer"> 
em'>0</view>
em'>1</view>
em'>2</view>
em'>3</view>

类似，此处略   -
em'>6</view>

使用了 nth-ch
5)规定属于容器

个容器项就是

属性值仍然是

义容器项的放

所有容器项的

grow 属性值设

。当有放大空

定义容器项的缩

比例越小。如果

如果一个容器

小。负值对该属

义分配多余空

默认值为 au
设置为 200rpx

、flex-shrink 
两个快捷值：a
3 个分开的属性

置单个容器项

可以取 6 个值，

猜画小歌

e 于 2018 年 7
会体验人工智

界面（见图 3.14
样式在小程序界

 --> 

> 
> 
> 
> 
--> 
> 

hild(n)选择器，

器的第 5 个容

是用 view 组件显

是默认值 0，所

放大比例，默认

flex-grow 属性

设为 n，其他容

间时，值越大

缩小比例，默认

果所有容器项

项的 flex-shrin
属性无效。

空间之前容器项

uto，即容器项

x，那么容器项

和 flex-basis
auto(1 1 auto)和
性值，这样有

独特的对齐方

除了 auto 值外

歌”界面设

7 月 18 日发布

能技术驱动下

4）的实现过程

界面设计中的

表示匹配属于

容器项的 order
显示的“4”元

所以 4 元素通过

认值为 0，即如

性值设为 1，则

容器项目都设为

大，放大的比例

认值为 1，即如

项目的 flex-shri
nk 属性值设为

项占据的主轴空

项的本来大小。

项会放大到 200

属性的简写，

和 none(0 0 au
有助于提高小程

方式，默认值为

外，其他都与 a

设计 

布的首款微信小

下的人机交互。

程介绍 view 组

的使用方法。

  第 3 章

于其父元素的

属性值为−1。
元素，其 order
过这样设置后，

如果存在剩余空

则它们将等分剩

为 1，则前者占

例越大。 

如果空间不足，

ink 属性值设为

为 0，其他容器项

空间。小程序根

例如，如果容

0rpx 的宽度。

默认值为 0、
uto)。建议使用

程序的效率。 

为 auto（表示继

align-items 属性

小程序。该小

本节将模仿

组件、text 组

章  界面设计 

的第 n 个子元 
从图 3.12 的

r 属性值被设

，排在其他元

空间，该容器

剩余空间；如

占据的剩余空

，该容器项目

为 1，当空间

项都设为 1，

根据这个属性

容器项目有多

 

1、auto，后

用时优先使用

继承父容器的

性完全一致。 

 
3.4.1 
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3.4.1  预

1 view
view（视

它里面不仅可

述了用 view
样，可以实现

功能。 

属性名

hover-class 

hover-stop-pro

hover-start-tim

hover-stay-tim

 
以下面一

页面结构

案例开发  

预备知识 

w 
视图组件）是一

可以放置其他组

组件显示文本

现页面结构的划

名 类

Stri

opagation Boo

me Num

me Num

一段代码为例，

构代码如下：

 

图 3.1

一个容器组件

组件，还可以直

本信息和小程序

划分、页面布局

表 3-2  vie

类型 

ng 
指定当单

效果 

olean 
指定是否

否调用祖

定义了该

mber 
指定按住

单位为 m

mber 
指定松开

400，单

，介绍表 3-2 中

14 “猜画小歌”

，是微信小程

直接显示文本

序界面的布局方

局的调整等，

ew 组件的属性及

单击 view 组件时

否阻止本节点的祖

祖先节点 hover-c
该属性，不管属性

住后多久出现调用

ms 

开后调用 hover-c
位为 ms 

中 4 个属性的

 
”界面 

程序界面设计中

本信息。本章 3
方法。该组件

另外还有表 3

及功能说明 

说    明

时调用的样式类。

祖先节点出现单

lass 指定的样式

性值是 true 还是

用 hover-class 指

class 指定的样式

用法。 

中最常用、最基

3.3 节已经在 f
与 HTML 中的

3-2 中所示的单

默认值为 none，

击态，即当单击

类。特别说明，只

是 false，都是阻止

指定的样式类。默

式类状态保留时间

基础的组件。

flex 布局中阐

的 div 标签一

单击态属性和

，即没有单击

击本节点时，是

只要在代码中

止的 

默认值为 50，

间。默认值为
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1  <view hover-class="red"  class="view">单击 view才会调用.red样式类</view> 
2  <view hover-class="blue"> 
3    <view>其他内容</view> 
4    <view hover-stop-propagation="true" hover-class="yellow">单击此 view阻止

调用.blue样式类</view> 
5  </view> 
6  <view hover-start-time="1000" hover-class="red">单击 view 1秒后调用.red样式

类</view> 
7  <view hover-stay-time="3000"  hover-class="red">单击 view 能让.red 样式持续 3
秒</view> 

 
页面样式代码如下： 

 
1  .red{ 
2    color: red; 
3  } 
4  .blue{ 
5    color: blue; 
6  } 
7  .yellow{ 
8    color: yellow; 
9  } 

 
页面结构代码第 1 行指定了 view 组件的 hover-class 属性，当单击 view 时，会调用.red

样式类，即此时 view 组件上显示的文本为红色；第 2~5 行使用了 view 嵌套来显示文本，第

4 行中使用了 hover-stop-propagation 属性，此时若单击第 4 行定义的 view，会调用.yellow 样

式类，但不会调用其祖先节点（第 2 行定义的 view）定义的.blue 样式类，若没有使用

hover-stop-propagation 属性，则不仅调用.yellow 样式类，还调用其祖先节点定义的.blue 样     
式类。 

2 text 
text（文本组件）是小程序中最基础的组件之一，常用于在页面中展示文字，它除了包

含诸如颜色、背景等基础组件的属性外，还包括表 3-3 所示的小程序特有属性。 

表 3-3  text 组件属性及功能说明 

属性名 类型 说    明 

selectable Boolean 文本是否可选，默认值为 false（文本不可选） 

space String 显示连续空格，默认不显示连续空格 

decode Boolean 是否解码，默认值为 false（不解码） 
 

text 支持\n 换行；selectable 属性用于指定 text 显示的文本在页面上是否可选，即当

selectable 为 true 时，可以长按文本选中，也可以复制。这两个特性是 text 与 view 组件在显

示文本内容时的区别。 
space 属性用于设置文本中的空格在页面上显示时的间距，它有 ensp（空格显示时为中

文字符空格一半大小）、emsp（空格显示时为中文字符空格大小）和 nbsp（空格显示时根据

字体设置空格大小）三个属性值。例如，space 的属性值为 emsp，表示 text 中的文本若有多

个空格，则在页面上以连续多个中文字符空格显示。 
decode 属性用于设置是否可以在页面上渲染一些特殊的标签，例如小于号<（&lt）、大

于号>（&gt）、与符号&（&amp）、撇号'（&apos）及空格号（&ensp、&emsp、&nbsp）。默
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认状态下，decode 的属性值为 false，即这些符号在小程序中默认不能被直接渲染显示，如果

要渲染显示，就需要将 decode 属性值设为 true。例如，以下代码表示 text 中的文本不可选，

文本中的空格根据字体设置间距大小，可以在页面上显示<和>等特殊符号。 
 
1  <view> 
2    <text selectable='false' space='nbsp' decode='true'>  
3     This is the first line.\n&lt;&gt; 
4    </text>  
5  </view> 

 
下面使用 view 和 text 组件及样式实现图 3.15 所示的界面，实现代码如下。 
① 页面结构文件。 

 
1  <view class="bcontainer"> 
2    <view class="view_name"> 
3      <text>人的一生至少要有两次冲动</text> 
4      <text>一次为奋不顾身的爱情</text> 
5      <text>一次为奋不顾身的爱情</text> 
6      <text>一次为说走就走的旅行</text> 
7      <text class="text_line">——</text> 
8      <text>Andy Andrews</text> 
9    </view> 
10  </view> 

 
在以上代码中，最外层使用 view 组件作为容器，控制图 3.15 界面的全部背景效果，并

设置了 class 的属性，即使用了类选择器.bcontainer，.bcontainer 样式需要在页面样式文件中

定义；然后在内层使用 view 组件放置具体的文本显示内容，由于文本显示内容需要指定样式，

所以本案例的文本显示内容使用了 text 组件，也使用了类选择器.view_name，用于控制整个

文本显示区域的背景。代码的第 3~8 行中分别定义了 text 组件上显示的内容，从图 3.15 可以

看出只有第 7 行内容格式与其他行的显示效果有差别，所以使用了类选择器.text_line。 
② 页面样式文件。 

 
1  page { 
2    width: 100%; 
3    height: 100%; 
4  } 
5  .bcontainer { 
6    height: 100%; 
7    background: #d0dbec; 
8    display: flex; 
9    flex-direction: column; 
10    align-items: center; 
11    justify-content: space-around;   
12  } 
13  .view_name { 
14    width: 100%; 
15    background-color: #a6d1ca; 
16    display: flex; 
17    flex-direction: column; 
18    justify-content: center; 
19  } 
20  text { 
21    font-size: 25rpx; 
22    align-self: center; 
23  } 
24  .text_line { 



 

25    paddi
26  } 

 
以上代码
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                                                                                     续表     

值 说    明 

transparent 默认。背景颜色为透明 

inherit 规定应该从父元素继承 background-color 属性的设置 
 

（2）background-image 
background- image 属性用于为页面元素设置一个背景图像，该图像占据元素的全部尺寸，

包括内边距和内边框，默认背景图像位于元素的左上角，并在水平和垂直方向上重复显示。

background-image 的属性及功能如表 3-5 所示。 

表 3-5  background-image 的属性及功能说明 

值 说    明 

url（'URL'） 指向图像的路径 

none 默认值。不显示背景图像 

inherit 从父元素继承 background-image 属性的设置 
 

需要说明的是：本地资源图片无法通过微信小程序的样式文件获取，所以在微信小程序

设计时，如果需要使用 background-image 属性设置背景图片，可以在样式文件中使用网络图

片。例如，要实现图 3.16 的显示效果，可以使用如下代码。 
① 页面结构文件。 

 
1  <view class="container">  
2    <view class="view_img"></view> 
3    <view class="view_name">    
4      <text >人的一生至少要有两次冲动</text>  
5      <!--  与上面代码类似，此处略   --> 
6      <text class="text_line">————</text> 
7      <text >Andy Andrews</text> 
8    </view> 
9  </view> 

 
从上述代码可以看出，实现图 3.16 的效果是在图 3.15 的基础上增加了第 2 行代码，即

使用 1 个 view 组件和定义了 1 个 view_img 样式选择器显示图片。 
② 页面样式文件。 

 
1  <!--  与上面代码类似，此处略   --> 
2  .bcontainer { 
3    height: 100%; 
4    background: #d0dbec; 
5    display: flex; 
6    flex-direction: column; 
7    align-items: center; 
8    justify-content: space-around;   
9  } 
10  <!--  与上面代码类似，此处略 以下为新增样式定义  --> 
11  .view_img{ 
12    width: 230rpx; 
13    height: 230rpx; 
14    background-image: url('https://zsc.nnutc.edu.cn/__local/B/BC/58/  
BE88E69F69A86F324E5122302B9_8E7373D8_48D3D.jpg'); 
15    background-size: cover; 
16  } 



 

 
上述代码
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值 
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值 
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表 3-8 所示。
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