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笔者非常乐于钻研 Photoshop，它就像是阿拉丁神灯，可以帮助我们实现自己的设计梦想，因而

学习和使用 Photoshop 是一件令人愉快的事。

任何一个软件，要想学会并不难，而想要精通，却不容易。对于 Photoshop 也是如此。最有效率

的学习方法，一是培养兴趣，二是多多实践。没有兴趣，就无法体验学习的乐趣 ；没有实践，则不能

将所学知识应用于设计工作。

本书力求在一种轻松、快乐的学习氛围中，带领读者逐步深入了解 Photoshop 软件功能，通过

实践掌握其在平面设计领域的应用。在内容的安排上，侧重于实用性强的功能 ；在技术的安排上，

深入挖掘 Photoshop 使用技巧，并突出软件功能之间的横向联系，即综合使用多种功能进行平面设

计创作的具体方法 ；在实例的安排上，确保每一个实例不仅有技术含量，有趣味性，还能够与软件

功能完美结合，以便使读者的学习过程轻松、愉快、有收获。

本书在每一章的开始部分，首先介绍设计理论，并提供作品欣赏，然后讲解软件功能和实例，章

节的结尾布置了课后作业和复习题。本书的实例都是针对软件功能的应用设计实例，读者在动手实

践的过程中，可以轻松掌握软件使用技巧，了解设计项目的制作流程。93 个不同类型的设计实例和

82 个视频教学录像，能够让读者充分体验 Photoshop 学习和使用乐趣，真正做到学以致用。相信通

过本书的学习，大家也能够爱上 Photoshop ！

本书的配套资源中包含了案例的素材文件、最终效果文件、课后作业的视

频教学录像，并附赠了动作库、画笔库、形状库、渐变库和样式库，以及大量学

习资料，包括Photoshop内置滤镜使用手册、外挂滤镜使用手册、UI设计配色

方案、网店装修设计配色方案、常用颜色色谱表等10本电子书和“多媒体课堂——

Photoshop视频教学65例”。本书的配套资源请扫描右侧的二维码进行下载，如果

在下载过程中碰到问题，请联系陈老师，联系邮箱 ：chenlch@tup.tsinghua.edu.cn。

希望本书能帮助您更快地学会使用 Photoshop，同时了解相关平面设计知识。由于作者水平有

限，书中难免有疏漏之处。如果您有中肯的意见或者在学习中遇到问题，请与我们联系。

								               作者

                                                                                                  2020 年 1 月

PREFACE 前言
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