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Adobe
 
Illustrator
是创建基于矢量插图的行
 
业标准。
虽然Illustrator最初用于徽标和图标等简单元
 
素，但其强大的功能和友好的用户界面使其已
 
经演变为能够创造丰富而复杂设计的软件。
)基础知识
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Illustrator 界面
Illustrator界面旨在提供直观和友好的用户体验。
主屏幕概述
[image: ][image: ]直接启动Illustrator（无须打开Illustractor文 件）会将用户带到主屏幕（图1 .1），它为用户提 供了各种工具和资源。








[image: ]TIP   要了解如何启动Illustrator，请参阅本章中的 “启动Illustrator”部分。
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图1.1 主屏幕
A. 返回应用程序按钮       B. 新文档的预设       C. 搜索按钮       D.“新增功能”按钮
E. 切换“按列表显示最近的文件”或“预览”
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TIP   自定义预设时，新设置将存储在“最近使用 项”选项卡中。
 (
什么是出血?
出血是超出文档可打印边界的元素。出血部
 
分将不会被打印。
出血边界在画板的边缘进行定义，也可以
 
指定它们驻留在画板之外（图1 .10）。
图1.10
 
位于此画板外部的出血由红色边框表示
)[image: ]


 (
视频1 .1
创建新的自定义文档
扫码看视频
)


自定义新文档的预设
在“新建文档”对话框的右侧，执行以下任一 操作。
.    输入文档的名称。
.   使用“宽度”和“高度”参数指定画板大小。
.    在关联菜单中选择测量单位。
.    为方向选择纵向或横向。
.    增加或减少画板的数量。
.    指定画板每个边缘的出血位置。
.   为项目选择合适的颜色模式。
[image: ]TIP  默认情况下，Illustrator会自动为打印（CMYK） 或数字（RGB）输出选择适当的颜色模式。要了解有 关颜色模式的更多信息，参阅第4章内容。
.   自定义应用于文档的任何光栅 效果的分 辨率。
.   选择适当的预览模式以查看作品。
默认值设置以矢量和全色显示所有效果。 像素模拟图像在光栅化后的显示方式。
叠印模拟打印时图片的显示方式。
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访问文档窗口
Illustrator允许用户同时打开多个文件。
使用嵌套文档
默认情况下，文件嵌套在文档窗口中。
.    通过单击嵌套选项卡来激活文档（图2 .1）。
.   单击选项卡上的图标关闭文档。
使用浮动文档
文档也可以驻留在应用程序界面之外。如果使 用多个监视器，这将非常有用。
.   通过从应用程序界面中拖动嵌套文档的选 项卡来浮动嵌套文档。
.   通过将浮动文档的标题栏拖到应用程序界 面上将其嵌套（图2 .2）。




[image: ]
[image: ]
图 2.1 单击嵌套选项卡可激活文档
[image: ]TIP   可以执行“编辑| 首选项|用户界面”命令确定 文档的打开方式。默认设置为“以选项卡方式打开 文档”。




















	
	

	
	




[image: ][image: ][image: ]
图 2.2 通过标题栏拖动浮动文档将其嵌套在应用程序界面中
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[image: ]TIP   要了解打印拼贴工具，请参阅第17章。
[image: ][image: ]
 (
图 5.12
 
使用滚动按钮向下平移文档
)[image: ][image: ]图 5.10 使用抓手工具平移文档视图                                   图 5.11  使用旋转视图工具更改文档视图的方向







	
	

	
	















图 5.13
A. 图稿缩略图       B. 代理视图区域       C. 面板菜单       D. 缩小按钮
E. 缩放框       F. 缩放框菜单       G. 放大按钮
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管理复杂元素
[image: ][image: ]默认情况下，文档的所有元素都作为单个元素驻留在单个父图层中。对于复杂的文档，以内聚的方式管理 元素有助于用户更高效地工作，避免出错（图6 .4）。












	
	

	
	

















图 6.4 管理复杂文档前后的图层面板
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