
     

第3章 工具的使用

内容提要

本章介绍Animate工具箱及利用工具绘制和编辑图形以及编辑文本的方法;在动画

制作中常用的重塑对象及对象的对齐和分布等的操作方法和技巧。
学习建议

“工具”面板中包含的工具较多,部分工具的功能不容易掌握。首先要掌握绘制各种

图形的基本工具和使用方法,再逐渐掌握综合利用各种工具创建复杂图形的技巧。
希望把本章作为手册使用,不要将大量的时间和精力用在学习工具上。要将学习工

具与制作动画结合。在学习后续内容中,遇到不了解的工具时,可以在本章查找和学习,
做到根据需要逐渐掌握各种工具的使用方法和使用技巧。

3.1 工具面板

Animate中的“工具”面板也叫“工具箱”。“工具”面板中提供了绘制图形和编辑文

本的各种工具。用这些工具可以实现绘图、设置颜色、选择和编辑图形、输入编辑文本等

操作,也可以更改舞台的视图。
利用菜单“窗口”→“工具”命令,可以显示或隐藏“工具”面板。
“工具”面板主要分为以下4个部分,如图3-1所示。
(1)绘图:包含绘图、调整和选择工具。
(2)查看:包含在应用程序窗口内进行缩放和平移的工具。
(3)颜色:包含用于笔触(边线)颜色和填充颜色的工具。
(4)选项:包括用于当前所选工具的功能选项。功能选项的设置将影响工具的操作

效率和效果。
工具的使用方法是,用鼠标单击工具按钮后,根据需要设置工具的“选项”和工具的

“属性”面板,按照工具的操作方法进行操作即可。不同的工具在“选项”区会不同的选项

按钮及不同的“属性”面板。
提示:“工具”面板中右下角有三角形标记的按钮是工具组,用鼠标按住该按钮将列

出该组的所有工具。在列表中选择所需要的工具,进行相应的操作。
为了避免误操作,每次使用完一个工具后,单击“选择工具”,使其处于被选状态。
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图 3-1　“工具”面板

3.2 图形的绘制与编辑

Animate中提供了各种不同的绘图工具,利用这些工具及选项设置,用户可以绘制

出各种不同效果的图形。

3.2.1　绘制线条

Animate中绘制线条的工具主要有“线条工具”“铅笔工具”和“钢笔工具”3种。不同

的工具绘制出的线条风格也不同。

1.线条工具

“线条工具”用于绘制任意的矢量直线段,其操作步骤如下。
(1)在“工具”面板中,单击“线条工具”按钮,并在“属性”面板中设置属性后,将鼠标

移动到舞台。
(2)当鼠标指针变成“十”字形状时,在所要绘制线条的起始点处按住鼠标左键拖动,

如图3-2所示。
(3)拖至要绘制线条的终止点处,释放鼠标左键完成绘制线条,如图3-3所示。



48   

图 3-2　绘制线条

     
图 3-3　绘制的线条

提示:在绘制线条时,按住Shift键拖动鼠标,可以将线条的角度限制为45°的倍数。
(4)在“工具”面板中,单击“选择工具”,并在舞台中单击选择绘制的线条后,打开“属

性”面板,如图3-4所示。
(5)在“属性”面板中,可以设置线条的属性,包括线条在水平或垂直方向上的映射长

度、线条的位置、线条的颜色、线条的粗细、线条的样式、缩放等。单击“样式”列表右侧的

“编辑笔触样式”按钮,在“笔触样式”对话框中,可以设置线条的类型和粗细等,如图3-5
所示。

图 3-4　“属性”面板

   
图 3-5　7 种不同样式的线条

在“属性”面板中,“缩放”是指在FlashPlayer中是否包含线条笔触的缩放(一般、水
平、垂直和无);“端点”是设置矢量线条端点的样式(无、圆角和方形);“接合”是设置两个

矢量线条的接合方式(尖角、圆角和斜角),“尖角”文本框中的值是当“接合”为“尖角”时,
设置“尖角”大小接合的清晰度(范围为1~60)。

从“笔触”样式列表中选择“极细线”选项,将绘制的线条设置为粗细是1px,在进行任

何比例缩放时,其显示的大小都会保持不变。
提示:单击“线条工具”后,在形状“属性”面板,设置线条的填充和笔触等属性后,再

绘制线条;也可以选择已绘制的线条后,在“属性”面板中设置线条的属性。
打开或关闭“线条工具”选项中的“对象绘制”模式,可以得到不同的图形模式。打开

“对象绘制”模式绘制的线条是组合状态,关闭绘制的线条是分离状态,如图3-6所示。
用“选择工具”选择已绘制的线条后,执行菜单“修改”→“合并对象”→“联合”命令,
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图 3-6　打开和关闭“对象绘制”模式绘制的线条

可以将分离状态线条转换为“对象绘制”模式的线条。

2.铅笔工具

“铅笔工具”用于绘制任意形状的矢量线条,其操作步骤如下。
(1)在“工具”面板中,单击“铅笔工具”按钮后,将鼠标移动到舞台。
(2)当鼠标指针变成“铅笔”形状时,按住鼠标左键拖动绘制线条,如图3-7所示。
用“铅笔工具”绘制线条时,可以在“工具”面板的“选项”中,选择“铅笔模式”。
(1)伸直:适用于绘制矩形、椭圆等规则图形。当所画的图形接近三角形、矩形或椭

圆形时,将自动转换为相应的几何形状。
(2)平滑:适用于绘制平滑的图形。绘制的图形会自动去掉棱角,使图形尽量平滑。
(3)墨水:适用于手绘图形。绘制出的图形轨迹即为最终的图形,如图3-8所示。

图 3-7　用“铅笔工具”绘制线条

 
图 3-8　分别以伸直、平滑和墨水模式绘制的线条

图 3-9　修改铅笔

模式

提示:在“属性”面板中,可以设置线条的样式、颜色、粗细等。
“铅笔工具”绘制的线条,用“选择工具”单击或拖动鼠标选择线条

后,在“工具”面板的选项中可以修改线条的铅笔模式,如图3-9所示。

3.钢笔工具

“钢笔工具”用于绘制任意形状的矢量线条(也叫路径),其操作步

骤如下。
(1)在“工具”面板中,单击选择“钢笔工具”按钮,将鼠标移动到舞台。
(2)当鼠标指针变为“钢笔”形状时,在要绘制图形的位置处单击鼠标,确定第1个锚

点。在要结束第一条线段的位置单击鼠标左键或按住鼠标左键拖动确定第2个锚点,接
着用鼠标在其他任意位置单击鼠标左键或按住鼠标左键拖动的方法确定其他的锚点。
双击鼠标左键结束绘制线条,如图3-10所示。

图 3-10　用“钢笔工具”绘制曲线

(3)若要想得到封闭的图形,将鼠标移至起始点,当鼠标指针侧边出现一个小圆圈

时,单击起始点即可。
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(4)确定锚点的时候,拖动鼠标会出现调节杆,使用调节杆可调整曲线的弧度。

图 3-11　“钢笔工具”按钮

初学者使用“钢笔工具”绘制图形时不容易控制,要有一

定的耐心,而且要善于观察总结经验。
单击“钢笔工具”按钮,在打开的菜单中选择所需要的工

具,进行相应的操作,如图3-11所示。
(1)添加锚点工具:鼠标指针移到绘制的线条上没有锚

点的位置,单击鼠标添加锚点。
(2)删除锚点工具:鼠标指针移到绘制线条上的锚点,单击鼠标删除该锚点。
(3)转换锚点工具:鼠标指针移到弧线锚点,单击鼠标将转换为折线锚点;用鼠标按

住锚点拖动,调整调节杆的方向,可以改变曲线的形状。
使用“钢笔工具”时,钢笔形状的鼠标指针右下角符号形状在不停地变化,如图3-12

所示。

图 3-12　“钢笔工具”的各种状态

不同形状的符号代表不同的含义,其具体的含义如下。
没有符号:等待确定下一个锚点。

*:选择“钢笔工具”后鼠标指针自动变成的形状,表示单击鼠标确定第1个锚点。

+:将鼠标指针移到绘制的线条上没有锚点的位置时出现,单击鼠标添加锚点。

-:将鼠标指针移到绘制线条上的锚点时出现,单击鼠标删除该锚点。

∧:将鼠标指针移到锚点时出现,单击鼠标将弧线锚点转换为折线的锚点。
:用鼠标拖动锚点的调节杆时出现,用于修改曲线的形状。

○:鼠标指向起始锚点或其他锚点时出现,用于绘制封闭曲线或调整锚点的位置。

4.笔触画笔工具

“笔触画笔工具”用于绘制任意形状的笔触色图形,其操作步骤如下。

图 3-13　设置笔触绘

制为填充

(1)在“工具”面板中,单击“画笔工具”按钮后,在“属性”面板

的“填充和笔触”选项组中,可以设置线条的颜色、粗细、样式、宽
度等。

(2)将鼠标移动到舞台,当鼠标指针变成“画笔”形状时,按住

鼠标左键拖动绘制图形。
用“画笔工具”绘制图形时,可以在“工具”面板的“选项”中,选

择伸直、平滑、墨水等“画笔模式”。
在“属性”面板的“画笔选项”中,选中“绘制为填充色”复选框

(见图3-13)时,“画笔工具”的笔触将绘制为填充,如图3-14所示。

3.2.2　绘制几何图形

Animate提供了“椭圆工具”“矩形工具”“基本椭圆工具”“基本矩形工具”和“多角星
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图 3-14　选中“绘制为填充色”后制作的矩形框

形工具”等5种绘制简单几何图形的工具。

1.椭圆工具

“椭圆工具”用于绘制有填充的或无填充的椭圆和圆,由“椭圆工具”和“基本椭圆工

具”组成,如图3-15所示。其使用方法如下。
(1)绘制有填充色的椭圆。

① 在“工具”面板中,单击“椭圆工具”按钮。

② 在“工具”面板中,单击“笔触颜色”按钮,在弹出的颜色面板中选择绘制椭圆边框

(笔触)的颜色。

③ 在“工具”面板中,单击“填充颜色”按钮,在弹出的颜色面板中选择绘制椭圆的填

充色。

④ 将鼠标移动到编辑区,当指针变为“+”时,按住鼠标左键拖动绘制椭圆,如图3-16
所示。

图 3-15　椭圆工具

   
图 3-16　绘制有填充色的椭圆

提示:用“选择工具”双击或按住左键拖动鼠标选择椭圆后,打开椭圆的形状“属性”
面板,可以对椭圆的大小、位置、笔触色、线型、粗细及填充色等进行设置,如图3-17所示。

绘制椭圆时,也可以选择“椭圆工具”后,打开椭圆工具“属性”面板,设置椭圆属性

后,再绘制椭圆,如图3-18所示。
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图 3-17　椭圆的“属性”面板

   
图 3-18　“椭圆工具”的“属性”面板

(2)绘制空心椭圆。

① 在“工具”面板中,单击“椭圆工具”按钮。

② 在“工具”面板中,单击“笔触颜色”按钮,在弹出的颜色面板中选择绘制椭圆边框

(笔触)的颜色。

③ 在“工具”面板中,单击“填充颜色”按钮,在弹出的颜色面板中选择“没有颜色”
按钮。

④ 将鼠标移动到编辑区,当指针变为“+”时,按住鼠标左键拖动绘制椭圆,如图3-19
所示。

提示:无填充颜色的图形,不能在椭圆的“属性”面板添加颜色,只能利用“颜料桶工

具”填充颜色。
按住Shift键绘制椭圆,将绘制圆;也可以选择椭圆后,在“属性”面板中的“宽”和

“高”中输入相同的数值,将椭圆修改为圆。
(3)绘制扇形和圆环。
在“椭圆工具”的“属性”面板中,设置“开始角度”和“结束角度”,可以绘制扇形、半圆

等图形;设置“内径”可绘制圆环或扇形圆环,如图3-20所示。

图 3-19　绘制无填充色的椭圆

 
图 3-20　绘制的扇形和圆环

在“椭圆工具”的“属性”面板中,通过设置“闭合路径”,可以将边框线(笔触)绘制为

闭合路径和开放路径,如图3-21所示。
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提示:选择“椭圆工具”后,按住Alt键,在舞台上单击鼠标,将打开“椭圆设置”对话

框。在该对话框中,可以设置宽度、高度绘制椭圆,如图3-22所示。

图 3-21　设置“闭合路径”

  
图 3-22　“椭圆设置”对话框

提示:“钢笔工具”中的“添加锚点工具”“删除锚点工具”和“转换锚点工具”可以用于

编辑修改“矩形工具”“椭圆工具”绘制的图形。

2.基本椭圆工具

“基本椭圆工具”的使用方法与“椭圆工具”的使用方法类似。
(1)在“工具”面板中,单击“基本椭圆工具”按钮。
(2)在“属性”面板中,设置“填充和笔触”和“椭圆选项”相关参数。
(3)将鼠标指针移动到舞台,当其变为“+”形状时,按住鼠标拖动绘制椭圆。
(4)用“选择工具”选择绘制的基本椭圆,用鼠标拖动椭圆中心锚点或外边线上的锚

点,或在“属性”面板调整“椭圆选项”参数,改变椭圆的形状,如图3-23所示。

图 3-23　“基本椭圆工具”属性面板与绘制的基本椭圆

3.矩形工具

“矩形工具”是用来绘制直角和圆角的有填充或无填充的矩形(长方形或正方形)。
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提示:绘制矩形时,按住Shift键拖动鼠标可以绘制正方形。
有填充或无填充矩形绘制方法与“椭圆工具”的用法相同。
(1)绘制矩形。

① 在“工具”面板中,单击“矩形工具”按钮。

② 在“属性”面板中,设置笔触的颜色和填充颜色。

③ 将鼠标移动到编辑区,当指针变为“+”时,按住鼠标左键拖动绘制矩形,如图3-24

图 3-24　绘制的矩形

所示。
(2)绘制圆角矩形。

① 在“工具”面板中,单击“矩形工具”按钮。

② 在“属性”面板中,设置笔触的颜色和填充颜色。

③ 打开“属性”面板,在“矩形选项”中设置边角半径。

④ 将鼠标移动到编辑区,当指针变为“+”时,按住鼠标拖动绘

制圆角矩形,如图3-25所示。

图 3-25　圆角矩形的设置及绘制圆角矩形

提示:单击“矩形工具”后,按住Alt键,在舞台上单击鼠标左键,将打开“矩形设置”
对话框。在该对话框中设置宽度、高度及边角半径绘制矩形,如图3-26所示。

图 3-26　“矩形设置”对话框
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在矩形工具“属性”面板的“矩形选项”中,单击断开“锁定”按钮,可以设置不同边角

半径的值,而绘制不同边角的矩形。

4.基本矩形工具

“基本矩形工具”的使用方法与“矩形工具”的使用方法类似。
(1)在“工具”面板中,单击“基本矩形工具”按钮。
(2)在“基本矩形工具”的“属性”面板中,在“填充和笔触”中设置相关参数,在“矩形

选项”中设置矩形边角半径。
(3)将鼠标移动到舞台,当其变为“+”形状时,按住鼠标拖动绘制矩形,如图3-27

所示。

图 3-27　“基本矩形工具”属性与绘制的基本矩形

(4)用“选择工具”选择绘制的基本矩形,用鼠标拖动四周锚点,或在“属性”面板中调

整参数,可以改变矩形的形状。
提示:用“矩形工具”绘制的圆角矩形,绘制后的矩形不能修改“矩形选项”中的参数。

5.多角星形工具

“多角星形工具”用于绘制多边形和星形。
(1)在“工具”面板中,单击“多角星形工具”。
(2)在“多角星形工具”的“属性”面板中,设置“填充和笔触”选项;单击“工具设置”选

项中的“选项”按钮,打开“工具设置”对话框,如图3-28所示。
(3)在“样式”列表框中选择“多边形”或“星形”,分别在“边数”和“星形顶点大小”文

本框中输入参数,单击“确定”按钮。
提示:在“工具设置”对话框的“边数”文本框中只能输入一个3~32的数字;在“星形

顶点大小”文本框中只能输入一个0~1的数字以指定星形顶点的深度,数字越接近0,创
建的顶点就越深。“星形顶点大小”的值不影响多边形的形状。
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图 3-28　“多角星形工具”属性面板与“工具设置”对话框

(4)将鼠标移动到舞台,当鼠标指针变为“+”形状时,按住鼠标拖动绘制多边形或多

角星形,如图3-29所示。
(5)选择绘制的多边形或多角星形,在“属性”面板中设置参数。
提示:选择有笔触和填充色的形状图形时,①用“选择工具”单击笔触(或填充色),可

以选择笔触(或填充色)块;②用“选择工具”框选全部图形,或按住Shift键分别单击笔触

和填充色块,或双击填充色块,可以选择全部图形。

6.填充画笔工具

“填充画笔工具”用于绘制任意形状的填充色图形,使用方法如下。
(1)在“工具”面板中,单击“画笔工具”按钮。
(2)在“工具”面板中,单击“填充颜色”按钮,在颜色列表中选择填充色。
(3)在“工具”面板的“选项”中,选择“画笔模式”,如图3-30所示。

图 3-29　绘制的五边形和五角星

    
图 3-30　画笔模式

(4)在“工具”面板的“选项”中,选择“画笔大小”,如图3-31所示。
(5)在“工具”面板的“选项”中,选择“画笔形状”,如图3-32所示。

图 3-31　画笔大小

     
图 3-32　画笔形状
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(6)在舞台中,按住鼠标左键拖动涂色。
“画笔模式”有5种模式,使用不同的模式绘制出不同的绘画效果,如图3-33所示。

图 3-33　不同的“画笔模式”效果

(1)标准绘画:对同一层的笔触和填充色以及空白区域均被涂色。
(2)颜料填充:对填充区域和空白区域涂色,不影响笔触。
(3)后面绘画:在空白区域涂色,不影响笔触和填充。
(4)颜料选择:对选取的填充区域涂色,不对线条涂色。
(5)内部绘画:只对画笔工具开始处的填充区域进行涂色,但不对线条涂色。这种

做法很像一本智能色彩书,不允许在区域外面涂色。如果在空白区域中开始涂色,该涂

色不会影响任何现有填充色的区域。

3.2.3　编辑文本

文本是 Animate动画中的一个重要元素,使用 Animate可以制作多种文本特效

动画。

1.输入文本

(1)在“工具”面板中,选择“文本工具”按钮,将鼠标移动到编辑区。

图 3-34　拖出的虚线框

(2)当鼠标指针变为“+”下有“T”标志的形状时,按住鼠标

拖动绘制能容纳文本内容的区域(虚线框),如图3-34所示。
(3)释放鼠标左键将显示一个文本框,如图3-35所示。
(4)在文本框中输入文本后,在文本框外的空白处单击鼠

标结束输入,如图3-36所示。

图 3-35　创建的文本框

     
图 3-36　输入文本

提示:也可以用“文本工具”在编辑区单击鼠标确定输入文本的位置(见图3-37),再
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输入文本(见图3-38)。输入文本时,文本框将自动加宽,而输入的文本不会自动换行。

图 3-37　单击鼠标指定文本位置

   
图 3-38　输入文本

两种输入方法的区别和转换:拖动鼠标绘制的文本框右上角将显示小矩形(叫作区

域文本框),输入的文本会自动换行。用鼠标指向小矩形并双击,可将小矩形转换为小圆

形;单击鼠标左键确定输入文本位置时,在右上角将显示小圆形(叫作点文本框),随着文

本的输入将自动增加文本框的宽度,文本不会自动换行。用鼠标指向小圆形并按住左键

左右拖动调整文本框的宽度后,小圆形转换为小矩形。

2.编辑文本

用“文本工具”单击文本框,使文本框处于编辑状态后,可以在文本框内进行添加、删
除和修改等文本编辑操作。

3.设置文本属性

选择文本框或文字,打开文本“属性”面板,设置文本的属性,如图3-39所示。

图 3-39　文本“属性”面板

文本类型:有“静态文本”“动态文本”“输入文本”3种类型。单击“文本类型”按钮,
在列表框中选择所需的类型。“静态文本”是最常用的,其他两种类型后面再介绍。

位置和大小:用于设置文本框的X和Y坐标以及文本框的宽和高。
字符:用于设置所选择的文字或文本框的字符。“系列”中选择字体;“样式”中选择
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字体样式,“大小”中设置字符的大小,“字母间距”中设置文本的间距,“颜色”中设置字符

的颜色,“消除锯齿”用于消除文本的锯齿。
段落:用于设置文本的缩进、行列边距等格式。“格式”用于设置文本的对齐方式,

“间距”用于设置段落首行缩进和行间距,“边距”用于设置左右边距。
选项:“链接”用于设置超链接。输入网址(URL),可以为文本创建超链接。
滤镜:用于直接给文本添加滤镜。

3.3 填充与编辑图形

3.3.1　填充颜色

1.颜料桶工具

  “颜料桶工具”用于填充形状的颜色。下面以填充矢量图颜色为例介绍其使用方法。
(1)将矢量图(素材\图片\矢量图\女孩.ai)导入舞台。
提示:导入“.ai”类型的图形时,将打开“导入到舞台”对话框,如图3-40所示。在对

话框中,可以选择要导入的部分。这里单击“导入”按钮,按照默认导入。

图 3-40　导入 AI 矢量图的对话框

(2)选择“选择工具”拖动选择矢量图,缩小50%,如图3-41所示。执行菜单“修
改”→“分离”命令,将图片分离为形状,如图3-42所示。用“选择工具”单击空白处取消选

择状态。
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图 3-41　选择图片

      
图 3-42　图片分离

提示:矢量图是组合状态,矢量图分离为形状需要多次进行分离操作。分离过程中

也可以删除不需要的部分。矢量图完全处于分离状态时,菜单“分离”命令是灰色的。
(3)在“工具”面板中,选择“颜料桶工具”,单击“工具”面板的“颜色”中的“填充色”按

钮,在颜色列表中选择颜色。
(4)单击“工具”面板的“选项”中的“空隙大小”按钮,选择填充方式。在此选择默认

方式。
“空隙大小”各选项功能及含义如下。

① 不封闭空隙:用于在填充区域完全封闭状态下对图形进行填充。

② 封闭小空隙:用于在填充区域存在小缺口的状态下对图形进行填充。

③ 封闭中等空隙:用于在填充区域存在中等大小缺口的状态下对图形进行填充。

④ 封闭大空隙:用于在填充区域存在较大缺口时对图形进行填充。
(5)将鼠标移动到编辑区,单击填充色区域填充颜色,如图3-43所示。
使用“颜料桶工具”还可以对图形进行渐变颜色的填充,其操作步骤如下。
(1)单击“填充颜色”按钮,在颜色列表的最下方,选择颜色渐变效果。
(2)将鼠标移动到编辑区,在要填充颜色的区域单击鼠标填充渐变色。
提示:对图形进行颜色渐变填充时,在填充区域按住鼠标拖动,可以调整渐变颜色的

渐变方向、渐变深度。
执行菜单“窗口”→“颜色”命令,打开“颜色”面板,可以编辑渐变颜色效果,如图3-44

所示。

图 3-43　填充效果

     
图 3-44　“颜色”面板
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选择要填充的区域后,再选择填充色,也可以填充区域。同样,选择边线后,再选择

笔触颜色,可以修改边线颜色。
用“颜料桶工具”可以填充无填充色的图形。

2.滴管工具

“滴管工具”是从一个对象复制填充颜色或笔触颜色的属性,将它们应用到其他对

象。“滴管工具”还允许从位图取样用作填充颜色。
要用“滴管工具”复制和应用笔触颜色或填充颜色,首先选择“滴管工具”后,单击笔

触或填充区域复制颜色属性,再单击其他的笔触或填充区域应用新的颜色属性。
提示:单击一个笔触时,“滴管工具”自动变成“墨水瓶工具”;单击已填充的区域时,

“滴管工具”自动变成“颜料桶工具”,并且打开“锁定填充”功能键,如图3-45所示。
使用“画笔工具”或“颜料桶工具”填充颜色时,为了得到更好的填充效果,可以用工

具“选项”的“锁定填充”功能,对渐变填充对象扩展覆盖涂色。
为了解“锁定填充”功能,先绘制图形,如图3-46所示。

图 3-45　“锁定填充”功能

    
图 3-46　绘制图形

用“颜料桶工具”给最上面的长条矩形填充渐变效果。用“滴管工具”单击长条矩形

复制填充效果(自动打开“锁定填充”功能,工具自动切换为“颜料桶工具”)后,用“颜料桶

工具”逐个单击第二行中的矩形。
关闭“锁定填充”功能后,用“颜料桶工具”逐个单击第三行中的矩形,最终效果如

图3-47所示。

图 3-47　“锁定填充”效果

提示:打开“锁定填充”功能后,用“颜料桶工具”填充颜色渐变效果时,拖动鼠标填充

不会改变填充效果。

3.墨水瓶工具

“墨水瓶工具”用于填充形状的笔触(边线、线条)颜色。操作方法如下。
(1)在“工具”面板中,选择“墨水瓶工具”按钮。
(2)在“工具”面板中,单击“笔触颜色”按钮,在颜色列表中选择笔触颜色。
(3)在“属性”面板中,设置笔触样式和笔触宽度。
(4)在舞台上单击对象,为其添加或修改边线颜色,如图3-48所示。
提示:使用“墨水瓶工具”可以修改线条或者形状轮廓的笔触颜色、宽度和样式。
利用“墨水瓶工具”可以对分离状态的文字(或复杂形状)添加指定颜色的边线。
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图 3-48　将矢量图分离为形状后添加笔触色

“墨水瓶工具”只能对直线或形状轮廓添加或修改颜色,而不能对填充色块或区域进

行填充。组合图分离后,可以用“颜料桶工具”和“墨水瓶工具”添加填充颜色和笔触

颜色。

3.3.2　编辑图形

1.渐变变形工具

  “渐变变形工具”用于调整形状渐变填充颜色的范围、方向和角度等。操作方法

如下。
(1)从“工具”面板中,选择“渐变变形工具”按钮。
提示:“渐变变形工具”与“任意变形工具”在“工具”面板中的同一组按钮内。
(2)单击形状的渐变色区域,将显示一个带有编辑手柄的边框,按住鼠标左键拖动手

柄,可以调整渐变填充的效果,如图3-49所示。

图 3-49　用“渐变变形工具”调整渐变填充颜色

“渐变变形工具”的各手柄功能,如图3-50所示。

图 3-50　“渐变变形工具”的各手柄功能
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(1)中心点:移动中心点手柄可以更改渐变的中心点。鼠标指向中心点时,指针变

为四向箭头。
(2)焦点:移动焦点手柄可以改变放射状渐变的焦点。只有选择放射状渐变时,显

示焦点手柄。鼠标指向焦点手柄时,指针变为倒三角形。
(3)大小:移动大小手柄可以调整渐变的大小。鼠标指向大小手柄时,指针变为内

部有箭头的圆。
(4)旋转:移动旋转手柄可以旋转渐变效果。鼠标指向旋转手柄时,指针变为4个

圆形箭头。
(5)宽度:移动宽度手柄可以调整渐变的宽度。鼠标指向宽度手柄时,指针变为双

头箭头。
提示:对分离的对象填充渐变颜色后,可以利用“渐变变形工具”调整渐变效果。

2.橡皮擦工具

图 3-51　“橡皮擦工具”

选项

“橡皮擦工具”用于擦除形状的填充色和笔触色。“橡皮擦

工具”选项,如图3-51所示。
“橡皮擦工具”的操作方法如下。
(1)在“工具”面板中,选择“橡皮擦工具”按钮。
(2)在“工具”面板的“选项”中,选择“擦除模式”。

① 标准擦除:擦除同一层上的笔触色和填充色。

② 擦除填色:只擦除填充色,不影响笔触色。

③ 擦除线条:只擦除笔触色,不影响填充色。

④ 擦除所选填充:只擦除被选择区域的填充色,不影响笔触(不论笔触是否被选中)
和未选择的填充色。

⑤ 内部擦除:只擦除橡皮擦笔触开始处的填充区域的填充色,不影响笔触。如果从

空白点开始擦除,则不会擦除任何内容。
(3)在“工具”面板的“选项”中,单击“橡皮擦形状”功能按钮,选择橡皮擦形状和大

小,并关闭“水龙头”功能按钮。
(4)在舞台上拖动鼠标进行擦除。
“橡皮擦工具”的几种用法如下:
选择“橡皮擦工具”后,在形状上单击或按住鼠标拖动,将删除单击或鼠标经过处所

有的内容(笔触和填充)。
双击“橡皮擦工具”,将删除舞台上的所有内容。
选择“橡皮擦工具”后,打开“选项”栏的“水龙头”功能按钮,单击要删除的笔触段(边

线)或填充区域,将删除笔触(边线)或填充区域。
提示:“橡皮擦工具”只能对形状进行擦除,对文本和位图无效。如果要擦除文本或

组合状态的对象,必须先将其分离为形状(两个字以上的文本需要分离两次)。

3.任意变形工具

“任意变形工具”用于将对象进行缩放、旋转、变形、翻转等操作。其对象可以是形

状、矢量图、位图或文本。“任意变形工具”操作方法如下。
(1)在“工具”面板中,选择“任意变形工具”。
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(2)在舞台中,单击要变形的对象,此时将显示句柄,如图3-52所示。

① 实例中心点“○”:是旋转和缩放对象的中心,可以用鼠标拖动更改中心点的

位置。

② 四角的句柄:鼠标指向句柄时,指针变为双向箭头,按住鼠标向箭头方向拖动,可
以放大或缩小对象。将鼠标指向句柄外侧,按住鼠标拖动,可以旋转对象。

③ 上下左右4个句柄:用鼠标按住句柄拖动,改变对象的宽度和高度。
提示:鼠标指向4条边时,将出现双箭头。按箭头方向拖动鼠标,可以倾斜图形。
(3)在“工具”面板的“选项”中,选择功能按钮,如图3-53所示。

图 3-52　“任意变形工具”的句柄

  
图 3-53　“任意变形工具”的功能按钮

“选项”栏的“扭曲”和“封套”功能按钮,只对形状有效,而对组合对象(包括位图和文

本)无效。它们的功能如下。

① 扭曲:用于将对象扭曲变形。选择“扭曲”功能后,用鼠标拖动对象外框上的控制

柄,可以将对象变形。

② 封套:用于将对象进行更细微的变形。选择“封套”功能后,将在对象周围出现很

多控制柄,用鼠标拖动这些控制柄,可以将对象细微地变形。
(4)用鼠标按住句柄拖动,可以将对象变形,如图3-54所示。

图 3-54　文本分离为形状后，用“封套”变形

提示:用鼠标指向句柄或边框时,指针将变为相应的图标,如图3-55所示。

图 3-55　任意变形工具的鼠标形状

提示:变形对象时,可以用“任意变形工具”单击鼠标选择对象,或拖动鼠标选择对

象;还可以选择对象后,再选择“任意变形工具”。
用“任意变形工具”改变对象的形状时,按住Shift键拖动四角的句柄,将保持宽和高

的比例缩放对象;按住Alt键拖动句柄或边框时,将以中心点“○”为中心变形;当鼠标指
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向中心点“○”,鼠标指针的右下角出现圆圈时,按住鼠标左键可以将中心点拖动到任何

需要的位置,也可以是对象的外侧。

4.宽度工具

“宽度工具”用于调整描边宽度。
(1)从“工具”面板中,单击“宽度工具”。
(2)在舞台上,用鼠标指向要调整的描边,此时将显示锚点,如图3-56所示。
(3)用鼠标拖动锚点以扩展或收缩描边,如图3-57所示。

图 3-56　鼠标指向描边

  
图 3-57　拖动锚点调整描边

3.4 选择对象

3.4.1　选择区域

  选择区域工具有3个:“套索工具”“多边形工具”和“魔术棒”,如图3-58所示。

1.套索工具

“套索工具”用于选取对象中不规则的形状区域。选择该工具后,按住鼠标左键拖动

选取区域。

2.多边形工具

“多边形工具”用于选取不规则的多边形区域。选择该按钮后,单击鼠标确定多边形

区域的一个顶点,直到首尾两个顶点重合或双击鼠标选取区域。

3.魔术棒

(1)“魔术棒”用于根据色彩范围选取区域。可以用魔术棒“属性”面板设置参数。
(2)在魔术棒“属性”面板中,设置魔术棒选取的色彩范围。“阈值”指定选取范围内

的颜色与单击处像素颜色的相近程度,输入的数值越大,选取的相邻区域范围就越大。
“平滑”指定选取范围边缘的平滑度,有像素、粗略、一般、平滑4个选项,如图3-59所示。

图 3-58　选择区域工具

    
图 3-59　“魔术棒”属性面板


