
Python语言是一种跨平台的、完全面向对象的高级语言。因为Python语言是一种解

释型的脚本编程语言,所以用Python语言编写开发的程序不需要事先编译成二进制代码,
就可以直接从源代码运行程序。Python语言的特点是面向对象、语法简单、易学易用、免费

开源、可移植性好、库函数丰富。Python自问世以来,主要经历了三个版本的变迁,目前主

要使用的是Python3.x版本。

1.1 Windows系统下安装Python的步骤

在网上可以下载各种版本的Python安装软件。这里下载了Python-3.10.5-amd64.exe
安装程序,以Python3.10.5为例演示如何安装Python软件。安装Python3.10.5软件的操

作步骤如下。
(1)双击Python-3.10.5-amd64.exe文件,启动Python安装程序向导,如图1-1所示。

图1-1 安装程序向导1

如图1-1所示,首先选中AddPython3.10toPATH复选框,可以将Python环境的安

装路径自动添加到 Windows环境变量的路径中;然后单击Customizeinstallation按钮,继
续下面的安装步骤。在安装过程中建议采用自定义安装,把Python环境安装到个人指定

的目录里,以便查找文件。

Python安装
过程演示
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  (2)在图1-2所示的界面中不做任何修改,直接使用默认选项,单击Next按钮。

图1-2 安装程序向导2

(3)在图1-3所示的安装向导界面中选择自定义目录及相关选项。

图1-3 安装程序向导3

在图1-3所示的界面中,首先选中Installforallusers复选框,系统会同时自动选中第

5个复选框;然后指定安装目录(如果自己不指定,则按系统默认指定的目录安装);最后单

击Install按钮进行安装,这时出现安装进度界面(见图1-4)。
(4)安装完成后出现如图1-5所示的界面。
在图1-5所示的界面中单击Close按钮,完成整个Python环境的安装。
(5)测试Python安装环境。在 Windows操作系统的“运行”对话框中输入cmd命令

(见图1-6),打开 Windows命令行程序窗口。
在命令行程序窗口中输入python命令,按回车键,出现如图1-7所示的界面。
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图1-4 安装进度界面

图1-5 Python安装完成界面

图1-6 运行cmd命令

  如果Python软件安装成功,在图1-7所示的界面中会出现当前计算机中已经安装的

Python环境的版本信息,可以看到当前计算机上安装的Python版本为Python3.10.5。



4    

图1-7 安装环境测试成功界面

在Python软件安装版本信息之后出现的“>>>”符号,是Python的交互式命令行状态

提示符。
在Python的交互式命令行状态下,所有的Python命令都要在提示符“>>>”后输入,但

每次只能输入一条命令。输入相关命令后按回车键,可以看到其运行结果。
例如,在“>>>”提示符后面输入print("good!")命令,可以在下方显示运行该语句的结

果,如图1-8所示。

图1-8 命令测试成功

在“>>>”提示符后面按Ctrl+Z组合键,或者输入命令exit(),可以退出Python的交互

式命令行界面,如图1-9所示。

图1-9 退出Python交互式命令行界面

图1-10 Python3.10命令组

Python语言环境安装成功之后,可以在 Windows操作

系统的“开始”菜单中找到相应的Python3.10命令组(见
图1-10),选择IDLE(Python3.1064-bit)命令,可以启动一

个简单的Python编辑工具———IDLE编辑器。
在IDLE编辑器中可以使用命令行方式运行Python语

言程序命令。例如,在IDLEShell3.10.5窗口中的“>>>”提
示符后面输入print("good!")代码,可以看到下方显示出运

行该语句的结果,如图1-11所示。
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图1-11 IDLE编辑器中以命令行方式运行Python代码

1.2 简单的Python语言程序介绍

在IDLE编辑器中使用命令行交互的方式运行Python语言代码时,一次只能运行一条

命令,但很多实际问题不是一句代码能解决的,所以在使用Python语言进行程序设计时通

常会使用程序运行方式。使用程序运行方式可以将多句Python语言代码同时运行,查看

最终的运行结果。最简单的IDLE编辑器中也具有编写Python语言程序文件的功能。下

面通过实例演示在IDLE编辑器中编写Python语言程序的一般过程。
【例1-1】 在IDLE中实现一个最简单的减法运算Python语言程序。
(1)依次选择“开始”→Python3.10→IDLE(Python3.1064-bit)命令,打开IDLE编辑

器,如图1-12所示。

图1-12 IDLE编辑器命令行方式界面

(2)在IDLE编辑器中,依次选择File→NewFile命令(见图1-13),新建一个空白程序

编辑界面,如图1-14所示。
(3)在Python语言程序编辑界面中输入如下所示的程序代码。

 x=8

y=3

z=x-y

print(z)

例1-1演示
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图1-13 选择NewFile命令

图1-14 新建的空白程序编辑界面

  (4)依次选择File→SaveAs命令,在弹出的“另存为”对话框中选择要保存的目录,并
输入文件名li1_1(如果这里没有输入文件扩展名,Python会自动为其添加.py),单击“保存”
按钮,如图1-15所示。

图1-15 “另存为”对话框
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(5)依次选择Run→RunModule命令(见图1-16),或者按功能键F5,运行此程序并显

示运行的结果为5,如图1-17所示。

图1-16 选择RunModule命令

图1-17 程序li1_1.py运行结果

代码解析:
(1)第1行代码的作用是定义变量x并赋值为8。
(2)第2行代码的作用是定义变量y并赋值为3。
(3)第3行代码的作用是定义变量z并赋值为变量x与变量y的差。
(4)第4行代码的作用是输出变量z的值,即变量x与变量y的差。
在Python语言程序设计中,大小写是严格区分的,如大写A和小写a被认为是两个不

同的变量名(见图1-18)。变量名用大写A和小写a都可以,通常用小写字母表示。

图1-18 Python中大小写字母严格区分
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在Python语言程序设计中,已经规定好的一些函数名在使用时一定要严格区分大小

写。如例1-1中第4行代码的print函数,其全部字母都必须小写,只要有一个字母大写就

会提示程序错误。
【例1-2】 输出两个数中较大的数。
(1)打开IDLE编辑器,新建一个空白程序编辑界面。
(2)在Python语言程序编辑界面中输入如下所示的代码。

 a=3

b=5

if a>b:

  print(a)

else:

  print(b)

(3)依次选择File→SaveAs命令,在弹出的“另存为”对话框中选择要保存的目录,并
输入文件名li1_2.py,单击“保存”按钮。

(4)依次选择Run→RunModule命令或者按F5键,运行程序并显示结果。
本程序的运行结果为:

 5

代码解析:
(1)第1行代码用于定义变量a并赋值为3。
(2)第2行代码用于定义变量b并赋值为5。
(3)第3~6行共4行代码是一个完整Python选择结构语句,首先判断变量a是否大

于变量b,如果a>b,则输出结果为a的值,结束程序;否则跳过if的输出语句,执行else后

的输出语句,输出结果为b的值。
(4)第4行与第6行的print语句都必须缩进一些空格,这是Python的if-else选择结

构的语法要求。Python缩进可以使用空格或者制表符(Tab键),通常采用4个空格作为一

个缩进量。
【例1-3】 添加注释语句的Python语言程序实例。
(1)打开IDLE编辑器,新建一个空白程序编辑界面。
(2)在Python语言程序编辑界面中输入如下所示的代码。

 print("************")
print("朱荣,你好!") #使用 print 函数输出一句话

print("************")

(3)依次选择File→SaveAs命令,在弹出的“另存为”对话框中选择要保存的目录,并
输入文件名li1_3.py,单击“保存”按钮。

(4)依次选择Run→RunModule命令或者按F5键,运行程序并显示结果。
本程序的运行结果如图1-19所示。
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图1-19 例1-3的运行结果

代码解析:
(1)第1行代码使用print函数输出了10个“*”。
(2)第2行代码输出了“朱荣,你好!”文字。
(3)第3行代码跟第1行代码完全一样,可以将第1行复制到第3行,再一次输出了

10个“*”。
在本程序中的第2行代码后面加了“# 使用print函数输出一句话”。在IDLE编辑器中

自动将这一句显示为红色。
在Python语言程序设计中,可以使用带“#”标记开头的语句作为这一行程序代码的注

释语句。程序的注释语句不参与程序的运行,只是为了读程序进行提示的。一般当代码体

量比较大、比较复杂时,写代码的人都不一定能记住每句代码的功能,通常会加一些注释语

句,以便读程序时更容易理解。在英文半角输入状态下,按快捷键Ctrl+1可以对当前行或

选中的多行语句进行单行注释。
通过以上几个实例可以看到,在编写Python语言程序代码时要遵守一定的规则,归纳如下。
(1)Python语言中是严格区分大小写的。
(2)Python语言程序通常一行只写一句代码,不需要结束符。
(3)对于Python而言,缩进是格式要求,是必须有的,不是为了美化可有可无的。就像我

们学英语时,英语句子需要遵守语法规则一样,Python中也对相应的语句规定了语法规则,后
面的学习中我们会逐渐了解各种语句的语法规则、缩进要求以及计算机是怎样执行的。

(4)在代码语句中用到的所有标点符号都必须是英文半角状态下输入的标点符号。
(5)可以使用“#”给Python语言程序的某一行添加注释,也可以用一对“"""”把某一

段代码括起来添加多行注释,从而增加程序的可读性。

1.3 Anaconda软件安装步骤

前面介绍了Python简单编程环境的安装。如果只安装Python3.10.5软件,在后续编

程过程中使用某些Python工具包时,需要单独安装相应工具包才能在Python语言程序中
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使用相应的命令代码,如果不安装,程序运行时就会出错。

Anaconda软件是一个方便且开源的Python包管理和环境管理软件,在 Anaconda软

件安装时会自动安装Python语言编写程序时常用的各种工具包,如numpy、pandas等,不
需要在每次使用时先进行安装,给后续编程带来了很大的方便。

另外,对于不同版本的Python软件编写的程序不兼容的问题,使用Anaconda软件也

可以很方便地解决。在Python3.x版本的编程环境中打开使用Python2.x环境编写的程

序会出现一些提示错误,因为Python2.x与Python3.x版本在语句输出等方面有一定的语

法区别。例如,在Python2.x中输出一个数88是用“print88”,在print与88之间加一个空

格即可;而在Python3.x中输出一个数88是用“print(88)”语句,print后面必要加一对(),
否则提示语法错误。

Anaconda软件可以在同一台计算机上创建多个不同的虚拟环境,在不同的虚拟环境中

安装不同版本的Python软件及其依赖的工具包,从而可以在同一台计算机上分别运行不

同版本的Python语言程序。Anaconda能够很方便地在不同的环境间进行切换,在不同的

环境中运行不同版本编写的程序,能有效地解决不同版本软件编写的程序不兼容的问题。
在 Windows系统下安装Anaconda的操作步骤如下所示。
(1)下载Anaconda安装软件。Anaconda的官方网站上提供了各种版本的Anaconda

安装软件。网站首页上有一个最新版本的 Windows下的 Anaconda安装软件,如图1-20
所示。

图1-20 Anaconda网站首页面

单击Download按钮出现如图1-21所示的“新建下载任务”界面,设置好保存位置,单击

“下载”按钮把安装软件下载到本地磁盘。
下面以下载好的软件Anaconda3-2022.05-Windows-x86_64.exe为例,继续介绍Anaconda

的安装过程。


