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RP软件主要功能

5.1 快捷功能区

打开Axure
 

RP软件看到整个软件布局与Office软件比较相似,软件的顶部是快捷功

能区,它把一些常用功能的快捷按钮全部集成在这里(如图5.1所示)。其中包括常规功能、
编辑功能、发布功能、团队项目功能等快捷按钮。如常规功能快捷按钮(如图5.2所示)是比

较常用的按钮,从左到右分别是:
 

新建、打开、保存、剪切、复制、粘贴、撤销等快捷按钮。发

布功能快捷按钮(如图5.3所示)是比较特殊的按钮,在完成原型设计,展示其跳转逻辑和架

构时需要用到,从左到右分别是:
 

预览、发布到AxShare、发布等快捷按钮。单击“预览”按
钮,可以在浏览器中对当前的设计页面进行预览,默认情况下会在系统默认的浏览器中打

开。单击“发布到AxShare”按钮,可以将原型作品发布到Axure网站提供的服务器上面,
并且Axure会自动生成一个项目的URL,将这个地址发送给其他人,收到地址的人就可以

访问到所设计的原型作品。

图5.1 快捷功能区

图5.2 常规功能快捷按钮 图5.3 发布功能快捷按钮

5.2 站
 

点
 

地
 

图

站点地图位于软件的左上位置(如图5.4所示),其作用为增加、删除和组织管理整个原

型中的页面。站点地图是树状的,以首页(index)为根节点。如果需要对某个页面进行编

辑,则需要在站点地图上找到这个页面,然后双击,这个页面就会在页面区域中打开。如

图5.5所示即为打开对应页面显示的状态。新建页面里面是空白的,其中的内容需要用户

来编辑处理。站点地图表示整个原型中页面的逻辑层级结构,显然一个优秀原型产品设计,
其站点地图应该是逻辑清晰、内容充实的。因而,尽管可在站点地图中添加页面的数量是没

有上限的,但是出于整体规划与高效管理的考虑,建议在原型设计开始前就做好整体结构规

划,再分别对页面进行编辑处理。
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图5.4 站点地图 图5.5 站点地图上的页面预览图

5.3 元 件 区

原型设计中涉及的文本、图形、图像等,在 Axure
 

RP中被称为元件。在软件左侧(如
图5.6所示)为元件区。单击“选择元件库”,可以看到有默认元件库和流程图元件库,两个

元件库可供选择使用。使用默认元件库就可以实现线框图原型设计。同时,该软件也可以

通过载入和卸载元件库等方式,实现创建、编辑自定义元件库等功能。
如图5.7所示,页面内容由多个元件组建而成,而元件主要有3组,它们分别是:

 

基本

元件、表单元件、菜单和表格元件。基本元件(如图5.8所示)是组成各类原型的基本元素,
其涵盖图片、文本标签、形状、线段、占位符、按钮等。其中热区就是图片热区,在某处实现超

链接功能;
 

动态面板相当于一个容器元件,里面能够包含其他元件,它具备一些其他元件没

有的特性,在制作动态效果时,动态面板具有重要功效;
 

内联框架能够用来在页面中嵌入声

音、视频、动画等媒体文件以及网页。中继器通常用来实现重复的列表模块。

图5.6 元件区 图5.7 元件构成页面
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图5.8 基本元件

表单元件(如图5.9所示)在编程开发中用于向页面中输入数据形成表单并提交到服务

器,其主要包含文本框、多行文本框、下拉列表框、列表框、复选框、单选按钮、提交按钮等。

图5.9 表单元件

菜单和表单元件(如图5.10所示)不是很常用。其中包括树状菜单、表格、水平菜单、垂
直菜单等。树状菜单常用于一些网站后台的功能列表。水平菜单、垂直菜单则主要用于网

站导航栏或者分类标签等。表格是在页面呈现数据表时用到的元件,同时由于Axure
 

RP
软件的表格功能并不强大,有些功能还要模拟实现。

图5.10 菜单和表单元件

5.4 元件属性与样式

元件在原型设计时的操作比较方便,只要把元件库中的元件用鼠标左键选中,然后拖放

到编辑区的指定位置就可以。如图5.11所示为添加图片元件后对应显示的元件属性与样

式,可以看到有“属性”和“样式”两个标签,单击这两个标签会出现不同的设置界面。添加不

同的元件,其显示的元件属性与样式显然是不同的。在此可以将图5.11图片的元件属性与样

式与图5.12一级标题的元件属性与样式进行对比。在属性方面,两者共有的是针对元件进行

的鼠标悬停、鼠标按下、选中等交互样式设置。在样式方面,两者都可以对所选择的元件进行

位置、尺寸、基本样式、边框、线型、对齐等设置,其中如有显示灰色的状态,则表示不可设置。
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图5.11 图片的元件属性与样式

图5.12 一级标题的元件属性与样式

动态面板作为元件其应用是广泛的,比较复杂的动态效果、交互设计基本都可以用动态

面板来实现。动态面板是一个装载多个层(或状态)的容器。这个容器里可以放入其他元

件,同时赋予元件的动作、状态,使得这个容器可以实现灯箱等多种动态效果。如图5.13所

示为动态面板的元件属性与样式。当创建第一个动态面板时,会在元件管理中看到新生成

的动态面板以及它的第一个状态。可以看到动态面板上有一个虚线轮廓,这个轮廓决定了

真实显示的状态区域,也就是说超出这个动态面板状态轮廓部分是不会被显示的。为了使

得动态面板尺寸与其中元件尺寸相适应,可以单击元件属性“自动调整为内容尺寸”。如
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图5.14所示为动态面板的一个状态的属性。因而,动态面板要从三个层面来考虑设计,分
别是动态面板有几层,动态面板中层与层之间的顺序以及各个层中所放置的元件及其属性。
另外,双击编辑区中的动态面板时,会出现动态面板状态管理界面。其中可以进行添加、删
除、重命名、复制等编辑操作。

图5.13 动态面板的元件属性与样式

图5.14 动态面板状态的属性

5.5 生成与预览

原型设计的效果展示用生成与预览来实现。单击软件菜单中的“发布”,再单击其中的

“预览选项”,出现如图5.15所示的预览设置,单击其中的“配置”按钮,进入如图5.16所示

的生成设置界面。在图5.15和图5.16中都可以设置查看效果所使用的浏览器,可以设置

是否在生成后显示站点地图。在选择查看效果所使用的浏览器方面,可以看到大多数主流浏

览器都可以显示并被选择,例如在计算机上安装了谷歌、IE、360三个浏览器,可以看到谷歌浏

览器(之前的浏览器插件就是针对谷歌浏览器的)、IE浏览器都显示可以被选择,只有360浏览

器没有显示。一般地,只要设置默认浏览器打开即可。在设置是否在生成后显示站点地图方
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面,有“生成并显示”“生成并隐藏”“无站点地图”三种选择,通常选择“生成并显示”。
软件中的生成功能是指将原型设计实现、保存在硬盘上并予以展示的完整过程,其中三

个环节———设计实现、硬盘保存、效果展示缺一不可。从效果展示的情况看,预览和生成似

乎作用差不多,但从如图5.16中可以看到生成 HTML是保存到指定的文件夹地址的,而
预览并不将文件保存到指定的文件夹中,在浏览器上的地址显示为127.0.0.1,也就是把文

件上传到网站服务器,再打开展示效果的。也就是说同样一个原型在预览和生成时,表现在

浏览器地址栏中的地址是完全不一样的。

图5.15 预览设置

图5.16 生成设置

5.6 元件交互与说明

软件界面的右上角,是元件交互与说明功能面板。这是一个非常重要的区域,原型里面

的动态效果绝大多数是在这里实现的。而且当一些效果不能实现或者实现起来浪费精力与
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时间、没有价值的时候,也可以通过元件说明进行文字备注。另外,元件说明也能体现在软

件生成的文档中,规范全面的元件说明能够让生成的文档更容易修改成可用的产品需求

文档。
元件交互与说明模块中的第一项是元件名称的编辑框,为元件添加名称主要是为了让

我们能够准确方便地选取元件,特别是一些需要添加交互或者在编辑中经常要用到的元件,
所以,给元件命名是进行原型设计要养成的一个好习惯。

在交互面板中首先是“添加用例”和“创建链接”两项。“创建链接”能方便地设置元件被

鼠标单击时跳转到当前项目的其他页面。“添加用例”则可以在单击下方的任意一个触发事

件后添加打开用例编辑界面。在Axure
 

RP软件的交互中,触发事件就是面板中的“鼠标单

击时”“鼠标移入时”等事件。情形就是在触发事件中添加的用例。情形的判断和执行的动

作,则需要在用例编辑界面中进行编辑。通过这些步骤可以完成一次对交互行为的编辑。
用例编辑界面包含的术语如表5.1所示。

表5.1 用例编辑界面术语

名 称 作  用

用例名称 修改用例名称,便于识别或者组织文档

添加条件 为之后的动作添加限制条件,仅在满足条件时执行

添加动作 选择在符合条件时执行的动作

配置动作 选择动作的目标对象,并进行相应的设置

组织动作 为添加的动作调整先后顺序

图5.17 右击弹出的快捷菜单

在具体操作过程中,Axure
 

RP用例中的动作是由上到下执行的,顺序很重要。其中有

一个元件是比较特殊并且重要的,它就是动态面板。在

后面的内容里会专门针对动态面板做讲解。在此以一个

例子讲述动态面板在制作动态效果时的用法,请注意比

较图片与动态面板两种元件在元件属性与样式上的异

同。在此制作一个单击可以弹跳的爱心。
应用场景:

 

弹跳的爱心。
制作过程:

 

步骤1:
 

首先我们添加图片元件到编辑区,双击该元

件并选择要添加的图片,根据提示选择是否优化图像,是
否调整图像尺寸,完成图片加载。然后选中该元件并右

击,会弹出如图5.17所示的快捷菜单。可见对图片元件

可以进行分割图片、裁剪图片等编辑处理。由于要制作

动态效果,因而单击“转换为动态面板”选项,将图片元件

转换为动态面板。此时元件属性与样式变为如图5.13
所示。

步骤2:
 

在元件交互与说明区,双击“鼠标单击时”,
打开用例编辑界面,为其添加用例。首先在“添加动作”
中单击“元件”下的“移动”,为其添加动作。然后在“配置
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动作”中单击“动态面板”,并设置移动“相对位置”到x:190
 

y:90,动画效果为“弹性”,时间

为500ms。如图5.18为用例编辑对话框。这样就可以在预览中看到单击爱心图,出现有弹

性的跳动,其方向是指向右下方的。

图5.18 用例编辑对话框

可以思考一下,如何使得这个爱心像弹球一样向上弹跳后又落回到原处呢? 可以调整

一下用例中的参数(如图5.19所示),使得爱心先往上弹,再落下来,在x和y坐标上做一个

调整。如在此添加两个“移动”,第一个将其动态面板的移动参数设置为x:0
 

y:-80,动画

效果为“弹性”,时间为100ms,第二个将该动态面板的移动参数设置为x:0
 

y:80,动画效果

为“弹性”,时间为500ms。

图5.19 调整用例参数



53   

第
5
章

Axure
 

RP软件主要功能

5.7 页
 

面
 

设
 

置

通过页面样式可以对页面进行页面设置与编辑处理。如图5.20所示为页面样式。单

击默认样式右侧的图标进入页面样式编辑区域,对“页面排列”“背景颜色”“背景图片”“水平

对齐”“垂直对齐”“草图/页面效果”等进行设置,可以创建新的自定义样式或对原有样式做

进一步编辑调整。“页面排列”可以设置原型在页面居中或居左。“背景颜色”是为页面添加

背景颜色。“背景图片”则可以导入图片当作背景图。“水平对齐”和“垂直对齐”每种选择中又

有三种对齐方式。“草图/页面效果”可以将原型设置转换为手绘线框图效果,其中有颜色、字
体、线宽等设置。注意,草图滑杆中数值越大,元件线条越弯曲,一般建议设置数值为50。

图5.20 页面样式

页面设置面板中最左侧一项是“页面说明”(如图5.21所示)。页面说明功能如同元件

说明,可以为当前页面添加说明,为他人了解页面内容提供方便。页面说明可以直接在页面

说明的文本框中输入内容。如有不同需求的,需要添加多个说明的,则单击“自定义说明字

段”,完成添加后在文本框中选择不同的字段名称,即可添加不同的说明内容。页面说明并

不是最重要的部分,但在设计较为复杂的原型时会体现出功能。

图5.21 页面说明
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页面设置面板的中间一项是“页面交互”。页面交互中包含页面的各种触发事件,可以

为页面的触发事件添加用例,来执行指定的动作。
应用场景:

 

向左滑动的动态效果。
制作过程:
步骤1:

 

在Axure
 

RP软件下方的页面交互中添加“页面载入时”用例,添加页面交互设

置如图5.22。

图5.22 页面交互

步骤2:
 

测试该动态效果,并微调其中的参数。该效果实现的是在页面一打开时,动态

面板实现向左滑动图片的动态效果。如图5.23为预览效果,矩形框区域的广告图片呈现向

左滑动的效果,循环时间间隔为1000ms。

图5.23 预览效果

5.8 母
 

版
 

管
 

理

母版的创建、修改等编辑操作与其他页面的相关操作基本类似,主要涉及新建、编辑、删
除等三大块的工作。如表5.2为母版管理操作步骤的说明。
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表5.2 母版管理操作步骤的说明

操作名称 具
 

体
 

步
 

骤

新建
单击面板中的“新建”按钮或者单击面板空白处快捷键Ctrl+Enter完成母版的创建,创建后

可以对母版名称进行编辑,双击母版名称则进入母版的编辑界面

编辑 编辑区中可以像组织页面内容一样,拖入元件、添加交互等组成模板的内容

删除
如果需要删除一个母版,需要先将母版从所有关联的页面中移除,才可以删除;

 

如果被删除

的母版有下级母版,则该母版被删除时,下级母版也被同时删除

母版用来实现内容的重用、同步管理,来提高制作原型的效率。但是有时母版中的有些

内容,可能需要在不同的页面中有不同的交互效果。
设置有如下两个步骤。
(1)

 

创建一个自定义的触发事件。创建一个自定义的触发事件需要在导航菜单“布置”
列表最后一项“管理母版触发事件”中进行设置,单击“+”添加一个事件名称,并命名。

(2)
 

将母版中的某个事件与自定义触发事件绑定。
完成以上两步,在添加了母版的页面中点击母版,则会在交互的功能界面中出现这个母

版中所有自定义触发事件。

5.9 设
 

计
 

作
 

业

在第4章设计作业的基础上,要求学生自行选择素材,实现部件创建、属性调整、部件库

的创建等操作。


