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前    言 
 

 

C 语言是被广泛使用的一种计算机语言，由于它具有功能丰富、灵活性强、可移植性好、

语言简洁、应用面广等特性，因此深受广大用户的喜爱。 

对于 C语言，初学者可能感觉学起来比较吃力，具体表现为：感觉 C语言的语法难以理解， 

C 语言的语句不易正确使用，设计和编写程序时不知如何下手，综合运用 C语言知识处理实际

问题较棘手。有鉴于此，为了帮助读者学好 C语言，顺利通过各级各类相关考试，并能熟练将

其运用于实际工作中，我们组织长期从事C语言教学工作的教师，编写了这本《C语言程序设

计学习指导与实验教程(第五版)》。 

本书内容分为两部分，一部分是 C语言的学习指导；另一部分是 C语言的实验教程。 

在学习指导部分，对 C语言各章知识的要点和难点进行了整理归纳和深入分析，以使读者

明确各章应该着重掌握的知识和深入理解的问题。在学习指导部分，选择了一些典型例题进行

分析，以使读者理解并能够灵活运用各章知识。在学习指导部分，选编了相应习题，每道题基

本上都给出了参考答案。这些习题既可以训练读者理解和掌握 C语言的基本概念与基本语句，

又可以训练读者学习编写程序的方法和技巧。对于每一道编写程序题，本书只给出了一种参考

答案，因为每个问题一般都有多种编程方法，所以读者不要受参考答案的限制。 

在实验教程部分，根据 C 语言的教学内容，本书设计了 10 个上机练习实验，为读者在计

算机上进行程序的编辑、运行和调试提供详细的指导。对于每个实验，均列出了该实验要达到

的目的、所涉及的 C语言知识要点、具体操作以及实验完成后的思考问题。认真完成这些实验，

读者将能够极大地提高编程能力。 

除封面上署名的浙江海洋大学的主编和副主编外，参与本书编写的还有王广伟、乐天、毕

振波、江有福、朱本浩、宋广军、张建科、陈荣品、侯志凌、管林挺、谭小球、谭安辉等。 

由于编者水平有限，书中难免存在错误与不足之处，诚恳欢迎读者批评指正。我们的邮箱

是 huchenhao@263.net，电话是 010-62796045。 
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 第 1 章  

C语言概述 

 

 

 

 

 

1.1      

1.1.1  C 语言的优点 

(1) 语言简洁、紧凑，使用方便、灵活，运算符和数据结构丰富。 

(2) 允许直接访问物理地址，能够进行位操作，可实现汇编语言的大部分功能，可以直接

对硬件进行操作。 

(3) 具有结构化的控制语句，是结构化的理想语言。 

(4) 语法限制不太严格，程序设计自由度大。 

(5) 编写的程序可移植性好。 

(6) 生成的目标代码质量好，程序执行效率高。 

1.1.2  C 语言程序的结构 

(1) 一个源程序由若干个文件组成，每个文件由若干个函数组成，其中有且仅有一个主函

数(main函数)。 

(2) 一个函数由函数首部(函数第一行)和函数体(函数首部后面大括号内的部分)组成。函数

首部包括函数类型、函数名和括号中的若干参数；函数体由声明部分和执行部分组成。 

(3) 程序书写格式自由，一行内可写多条语句，一条语句也可以分写在多行上，且语句中

的空格和回车符均可忽略不计。 

(4) 程序的注释内容放在/*和*/之间，/和*之间不允许有空格；注释部分允许出现在程序中

的任何位置。 

1.1.3  C 语言源程序的编辑、编译、链接和运行 

对于使用Visual C++、C-Free或 Turbo C编写的C语言源程序，经过编译、链接生成可执行

文件后，即可运行。 



 

 2 

1.2     

1. 简述 C语言源程序的结构特点。 

2. 写出 C语言中一个函数的构成。 

3. 编写完成如下任务的程序，然后上机编译、链接并运行。 

输出两行字符，第 1 行是“The computer is our good friends!”，第 2 行是“We learn C 

language.”。 

4. 编写完成如下任务的程序，然后上机编译、链接并运行。 

已知 a=10、b=5，计算 a+b、a–b的值，输出计算结果。 

1.3   

1. (略)     

2. (略) 

3.      #include <stdio.h> 

main() 

{printf("The computer is our good friends!\n"); 

 printf("We learn C language.\n");  

 return 0;  

} 

4.      #include <stdio.h> 

main() 

{int a=10,b=5,c,d;   

 c=a+b;  d=a-b; 

 printf("a+b=%d,a-b=%d \n",c,d); 

 return 0;  

} 
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