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表 5-2  object 参数及功能说明 

属    性 类    型 功    能 

src String 图片的路径 

success Function 接口调用成功的回调函数 

fail Function 接口调用失败的回调函数 

complete Function 接口调用结束的回调函数 
 

src 表示要获得图片信息的图片文件路径，该路径可以是相对路径、临时文件路径、存储

文件路径、网络图片路径。网络图片需配置 download 域名后才能生效，其内容会在后面网络

应用开发章节介绍。success(res)回调函数的 res.width 和 res.height 返回图片的原始宽度和高度

（单位：px），res.path 返回图片的本地路径，res.orientation 返回拍照时的设备方向，res.type
返回图片格式。因此，实现显示图片信息功能的 showPicInfo ()函数代码如下：  
 
1   showPicInfo: function () { 
2     var that = this 
3     wx.getImageInfo({ 
4       src: that.data.picPath, 
5       success: function (res) { 
6         console.log('图片宽：', res.width, "图片高：", res.height, "图片路径：", 
res.path) 
7       } 
8     }) 
9   }, 
 

其中第 4 行代码指定图片路径的 src 为 picPath（由 data 定义）；第 6 行代码表示在控制

台容器输出图片的宽度、高度和图片的路径。 
（3）wx.saveImageToPhotosAlbum(Object object)：保存图片到系统相册。object 参数及功

能说明如表 5-3 所示。 

表 5-3  object 参数及功能说明 

属    性 类    型 功    能 

filePath String 图片文件路径 

success Function 接口调用成功的回调函数 

fail Function 接口调用失败的回调函数 

complete Function 接口调用结束的回调函数 
 

filePath 表示要保存到系统相册的图片文件路径，该路径可以是临时文件路径或永久文件

路径，但不支持网络图片路径；success(res)和 fail(res)回调函数的 res.errMsg 返回保存图片的

返回信息。因此，实现保存图片功能的 savePic ()函数代码如下： 
 
1   savePic: function () { 
2     var that = this 
3     wx.saveImageToPhotosAlbum({ 
4       filePath: that.data.picPath,//要保存图片的路径 
5       success: function (res) { 
6         console.log(res.errMsg)    //输出保存成功的回调信息 
7         wx.showToast({ 
8           title: '保存成功！', 
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是否返回海
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代码如下：  
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        //需要

用功能，微信

及选择位置的

获取当前地理位

object 参数及功
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4 

海拔高度，true 返
慢接口返回速度，

成功的回调函数

失败的回调函数

结束的回调函数

存失败的回调信

中全屏预览图片

功能说明如表

功能说明 

功    能

默认值为 urls 中

数 

数 

数 

列表中必须存放

前显示图片的 ht
要预览的图片 ht

信小程序框架提

的 API。 
位置、速度等信

功能说明 

功    能

回 gps 坐标，gcj02

返回高度信息，由

默认值为 false

息 

片。预览的过程

表 5-4 所示。 

的第一项 

放网络地址。因

ttp链接 
ttp链接列表 

提供了使用

信息。object

2 类型返回国测

于获取高度需要

程中，用户可

因此，实现在

局坐标，默认

要较高精确度，
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空间测量都需要一个特定的坐标系作为基准，微信小程序使用的坐标系统有 wgs84 和

gcj02 两种标准：wgs84 的全称是 World Geodetic System 1984，它是美国国防局为 GPS（全球

定位系统）在 1984 年建立的一种地心坐标系统；gcj02 的全称是国家测量局 02 标准，它是中

国国家测量局定制的信息系统坐标系统。目前，微信 Web 开发者工具仅支持 gcj02 坐标，并

且 gcj02 国测局坐标可用于 wx.openLocation()函数的坐标。其代码使用格式如下：  
 
1     wx.getLocation({ 
2       type: 'gcj02',  //设置坐标类型 
3       altitude:true,  //设置返回高度信息 
4       success(res) { 
5         const latitude = res.latitude    //纬度 
6         const longitude = res.longitude  //经度 
7         const speed = res.speed           //速度 
8         const accuracy = res.accuracy    //位置精确度 
9         const altitude = res.altitude    //位置高度 
10       } 
11     }) 
 

wx.getLocation()函数中 success(res)回调函数的 res.latitude 和 res.longitude 返回当前位置

的纬度（范围为−90~90，负数表示南纬）和经度（范围为−180~180，负数表示西经），res.speed
返回速度（单位为 m/s），res.accuracy 返回精确度，res.altitude（返回当前位置高度，单位为

m，开发中必须使用上述第 3 行代码）。 
（2）wx.openLocation(Object object)：根据纬度、经度，在微信内置地图查看位置。object

参数及功能说明如表 5-6 所示。 

表 5-6  object 参数及功能说明 

属    性 类    型 功    能 
latitude Number 设置要查看位置的纬度 

longitude Number 设置要查看位置的经度 

scale Number 设置地图缩放比例，范围为 5~18，默认值为 18 

name String 设置查看位置的位置名 

address String 设置查看位置的地址详细说明 

success Function 接口调用成功的回调函数 

fail Function 接口调用失败的回调函数 

complete Function 接口调用结束的回调函数 
 

wx.openLocation()函数的使用代码格式如下： 
 
1         wx.openLocation({ 
2           latitude: latitude,      //设置要查看位置的纬度 
3           longitude: longitude,    //设置要查看位置的经度 
4           scale: 6,                   //设置地图缩放比例 
5           name: '我的位置',           //设置要查看位置的名称 
6           address: '图书馆大楼 9楼', //设置要查看位置的详细地址信息 
7           success: function(res) { 
8             console.log(res.errMsg) //输出函数调用结果信息 
9           } 
10         }) 
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上述代码

第 5~6 行用于

（3）wx.c
说明如表 5-7

属    性 

success 

fail 

complete 
 

wx.choos
 
1     wx.c
2       su
3         v
4         v
5         v
6         v
7         c
8       },
9     }) 
 

运行上述

success(res)回

案例开发  

码第 2 行用于

于指定在地图底

chooseLocatio
7 所示。 

类   

Function

Function

Function

seLocation()函

chooseLocati
uccess: funct
var name = r
var address 
var latitude
var longitud
console.log(
 

述代码后，根

回调函数的 res.

 

指定要查看位

底部显示的“

图 5.3 

n(Object objec

表 5-7  

 型 

接口调

接口调

接口调

函数的使用代码

ion({ 
tion(res) { 
res.name     
= res.addre
e = res.lati
de=  res.lon
( name, addr

据当前位置列

.name 返回选中

位置的纬度值；

名称”和“地

 位置 API 应用

ct)：打开微信

object 参数及功

调用成功的回调

调用失败的回调

调用结束的回调

码格式如下：

           /
ess         /
itude       /
ngitude    /
ress,latitud

列出附近地址信

中位置的名称

第 3 行用于指

地址信息”，运行

用（1） 

信内嵌地图选择

功能说明 

功    能

调函数 

调函数 

调函数 

//返回位置名称

//返回位置详细

//返回位置纬度

//返回位置经度

de,longitude

信息，供用户

，res.address 返

指定要查看位

行效果如图 5.

 

择位置。object

能 

 
信息 
 
 
) 

选择。用户选

返回选中位置的

位置的经度值；

.3 所示。 

t 参数及功能

选择地址后，

的详细信息，



 

res.latitude 和

3 数据

移动端应

问频率较高。

络带宽，另一

户端存储数据

4KB 限制。使

微信小程

地缓存的指定

时间被自动清

数据存储上限

（1）wx.s
如表 5-8 所示

属  性 

key 

data 

success 

fail 

complete 
 

wx.setSto
 
1     wx.s

和 res.longitude

据缓存 API 
应用程序经常需

如果都使用网

一方面也会降低

据的新方法——

使用它进行数据

程序开发框架也

定 key 中。数据

清理，数据都一

限为 10MB。
setStorage（Ob

示。 

类  型

String 

Any 

Function 

Function 

Function 

orage()函数的

setStorage({

分别返回选中

图 5.4 

需要访问一些业

网络访问机制存

低小程序的运行

—localstorage，
据存储，就相

也提供了 local
据存储生命周期

一直可以使用

bject object）：

表 5-8  

设置本地

设置本地

接口调用

接口调用

接口调用

使用代码格式

 

中位置的纬度和

 位置 API 应用

业务数据，这些
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行效率。HTML
它突破了传统
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。单个 key 允
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object 参数及功

地缓存中用于存储

地缓存中存储的数

用成功的回调函数

用失败的回调函数

用结束的回调函数

式如下： 

和经度。运行效

用（2） 

些数据通常数量

些数据，一方面
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中异步存储数据

功能说明 
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数据值（value）

数 

数 
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 第 5 章  数据
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存储数据的
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2       ke
3       da
4       su
5         w
6          
7         }
8       } 
9     }) 
 

上述代码

wx.showToast

（2）wx.s
代码格式如下
 
1 wx.setS

 
上述代码

（3）wx.g
表 5-9 所示。

属  性 

key 

success 

fail 

complete 
 

success(r
式如下： 
 
1     wx.g
2       ke
3       su
4         c
5       },
6       fa
7         c
8       } 
9     }) 
 

上述代码

在控制台窗口

（4）wx.g
代码格式如下

案例开发  

ey: 'age',   
ata: 20,     
uccess(res) {
wx.showToast
 title: '保
}), 

码表示在本地缓

t()函数给出提

setStorageSync
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StorageSync('
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console.log(
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码第 2 行指定要
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getStorageSyn
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//保存的数据为

{//保存成功的

t({ 
存成功', 
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提示信息。代码

图 5

c(string key, an
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ject object)：从

表 5-9  
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object 参数及功
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ny data)：从本
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窗口显示结果如

数据 
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功能说明 
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数 

数 
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数据。wx.getS
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取失败后，在控

本地缓存中同步

数值；如果存放

如图 5.5 所示。

步存储数据。该

的字符串。 
。object 参数及

数据 

Storage()函数的

5 行代码表示读

控制台窗口输出

步读取数据。该

放成功，调用

。 

 

该函数的使用

及功能说明如

的使用代码格

读取成功后，

出错误信息。 
该函数的使用


