
在影视制作的前期拍摄中，拍摄出来的图像往往会受到环

境和设备等客观因素的影响，出现偏色、曝光不足或者曝光过

度的现象，与真实效果有一定的偏差。这就需要对画面进行调

色处理，最大程度还原其本来面貌或者进一步美化。

After Effects的调色滤镜主要集中在“色彩校正”滤镜

组中，包括对图像的明度、对比度、饱和度以及色相等方面的

调整，可以使画面更加清晰、色彩更加饱和、主题更加突出，

从而达到改善图像质量的目的，制作更加理想的视频画面效果。

第6 章

调色滤镜的应用
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在影视制作中，图像的处理经常需要对图像颜色进行调整，色彩的调整主要通过调色滤镜

进行修改。色彩校正效果组包括34个特效，集中了After Effects中最强大的图像调色修正特效，

大大提高了工作效率。本节将为读者详细讲解比较基础的几种效果。

6.1.1  色阶

“色阶”效果主要通过重新分布输入颜色的级别来获取一个新的颜色输出范围，以达到修改

图像亮度和对比度的目的。使用色阶可以扩大图像的动态范围，查看和修正曝光，以及提高对

比度等。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“色阶”命令，即可为图层添加滤镜，在“效果控

件”面板中设置“色阶”效果参数，如图6-1所示。

6.1  主要调色滤镜

图 6-2 图 6-3

图 6-1

效果对比如图6-2、图6-3所示。

色阶效果可以用直方图描述整个图像的明暗信息，从左至右就是从暗至亮的像素分布，黑色三

角代表纯黑，白色三角代表纯白，灰色三角代表中间调。

知识点拨
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6.1.2  曲线

“曲线”效果可以对画面整体或单独颜色通道的色调范围进行精确控制。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“曲线”命令，即可为图层添加滤镜，在“效果控

件”面板中设置“曲线”效果参数，如图6-4所示。

图 6-5 图 6-6

6.1.3  色相/饱和度

“色相/饱和度”效果可以通过调整某个通道颜色的色相、饱和度及亮度，对图像的某个色

域局部进行调节。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“色相/饱和度”命令，即可为图层添加滤镜，在 

 “效果控件”面板中设置“色相/饱和度”效果参数，如图6-7所示。

图 6-4

效果对比如图6-5、图6-6所示。
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图 6-8 图 6-9

6.1.4  亮度和对比度

“亮度和对比度”效果主要用于调整画面的亮度和对比度，可以同时调整所有像素的亮部、

暗部和中间色。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“亮度和对比度”命令，即可为图层添加滤镜，在 

 “效果控件”面板中设置“亮度和对比度”效果参数，如图6-10所示。

图 6-7

效果对比如图6-8、图6-9所示。

图 6-10

效果对比如图6-11、图6-12所示。
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图 6-11 图 6-12

除了最主要的几个调色滤镜外，还有一些其他的滤镜经常会被用到。本节着重介绍较为常

用的几种滤镜效果。

6.2.1  阴影/高光

“阴影/高光”效果可以单独处理图像的阴影和高光区域，使较暗区域变亮，较亮区域变

暗，是一种高级调色特效。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“阴影/高光”命令，即可为图层添加滤镜，在 

 “效果控件”面板中设置“阴影/高光”效果参数，如图6-13所示。

6.2  其他调色滤镜

图 6-13

图 6-14 图 6-15

效果对比如图6-14、图6-15所示。
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6.2.2  更改颜色

“更改颜色”效果可以调整所选颜色的色相、饱和度和亮度。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“更改颜色”命令，即可为图层添加滤镜，在“效

果控件”面板中设置“更改颜色”效果参数，如图6-16所示。

6.2.3  Lumetri颜色

Lumetri颜色是一种非常强大的颜色特效，提供专业质量的颜色分级和颜色校正工具，集中

在“基本校正”“创意”“曲线”“色轮”“HSL次要”以及“晕影”几个参数面板中，如图6-19~

图6-24所示。

图 6-16

图 6-17 图 6-18

效果对比如图6-17、图6-18所示。

图 6-20图 6-19
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图 6-21 图 6-22

图 6-23 图 6-24

图 6-25 图 6-26

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“Lumetri颜色”命令，即可为图层添加滤镜，效果

对比如图6-25、图6-26所示。
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动手练  调整灰暗的视频效果 

本案例将利用“颜色校正”效果组中的“Lumetri颜色”效果对视频进行调整，

使画面更加清晰明亮，具体操作步骤如下。

Step 01 新建项目，为“项目”面板导入准备好的素材，在素材上右击，在弹

出的快捷菜单中选择“基于所选项新建合成”命令，如图6-27所示。

Step 02 系统会自动创建合成，并可以在“合成”面板中看到视频的当前效果，如图6-28

所示。

Step 03 执行“图层”|“新建”|“调整图层”命令，创建一个新的调整图层，如图6-29

所示。

Step 04 从“效果和预设”面板中搜索“Lumetri颜色”效果，添加到调整图层上，在“效

果控件”面板中展开该效果的“基本校正”属性组，调整“色温”“色调”“曝光度”“对比

度”“高光”“阴影”参数，如图6-30所示。

Step 05 当前“合成”面板中的画面效果如图6-31所示。

Step 06 展开“创意”属性组，调整“锐化”“饱和度”参数，如图6-32所示。

图 6-28图 6-27

图 6-29 图 6-30
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6.2.4  颜色平衡

“颜色平衡”效果可以对图像的暗部、中间调和高光部分的红、绿、蓝通道分别进行调整。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“颜色平衡”命令，即可为图层添加滤镜，在“效

果控件”面板中设置“颜色平衡”效果参数，如图6-34所示。

图 6-34

图 6-31 图 6-32

图 6-33
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效果对比如图6-35、图6-36所示。

6.2.5  通道混合器

“通道混合器”可以使用当前层的亮度作为蒙版，从而调整另一个通道的亮度，并作用于

当前层的各色彩通道。应用“通道混合器”可以产生其他颜色调整工具不易产生的效果；可以

通过设置每个通道提供的百分比产生高质量的灰阶图；可以产生高质量的棕色调和其他色调图

像；可以交换和复制通道。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“通道混合器”命令，即可为图层添加滤镜，在 

 “效果控件”面板中设置“通道混合器”效果参数，如图6-37所示。

图 6-35 图 6-36

效果对比如图6-38、图6-39所示。

图 6-38 图 6-39

图 6-37
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6.2.6  三色调

“三色调”效果可以将画面中的阴影、中间调和

高光进行色彩映射处理，从而改变画面的色调。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“三色

调”命令，即可为图层添加滤镜，在“效果控件”面

板中设置“三色调”效果参数，如图6-40所示。

完成上述操作后，效果对比如图6-41、图6-42所示。

图 6-40

图 6-41 图 6-42

6.2.7  照片滤镜

“照片滤镜”效果可以为素材添加一个滤色镜，模拟为图像进行加温或减温的操作，快速矫

正白平衡，以便和其他颜色统一。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“照片滤

镜”命令，即可为图层添加滤镜，在“效果控件”面

板中设置“照片滤镜”效果参数，如图6-43所示。

效果对比如图6-44、图6-45所示。

图 6-44 图 6-45

图 6-43
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6.2.8  色调均化

“色调均化”效果又称为均衡，用于重新分布像素值，以达到更加均匀的亮度平衡，常用于

增加画面对比度和饱和度。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“色调均化”命令，即可为图层添加滤镜，在“效

果控件”面板中设置“色调均化”效果参数，如图6-46所示。

效果对比如图6-47、图6-48所示。

图 6-46

6.2.9  广播颜色

“广播颜色”效果用来校正广播级视频的颜色和亮度。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“广播颜色”命令，即可为图层添加滤镜，在“效

果控件”面板中设置“广播颜色”效果参数，如图6-49所示。

图 6-47 图 6-48

效果对比如图6-50、图6-51所示。

图 6-49

图 6-50 图 6-51
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6.2.10  保留颜色

“保留颜色”效果类似于指定颜色的颜色信息像

素，通过脱色量去掉其他颜色。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“保留

颜色”命令，即可为图层添加滤镜，在“效果控件”

面板中设置“保留颜色”效果参数，如图6-52所示。

效果对比如图6-53、图6-54所示。

6.2.11  颜色链接

“颜色链接”效果可以根据周围的环境改变素材

的色彩，对两个层的素材进行统一。

选择图层，执行“效果”|“颜色校正”|“颜色

链接”命令，即可为图层添加滤镜，在“效果控件”

面板中设置“颜色链接”效果参数，如图6-55所示。

效果对比如图6-56、图6-57所示。

图 6-52

图 6-54

图 6-55

图 6-53

图 6-57图 6-56
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6.2.12  灰度系数/基值/增益

“灰度系数/基值/增益”效果可以调整每个RGB

独立通道的还原曲线值。

选择图层，执行“效果” |“颜色校正” |“灰

度系数/基值/增益”命令，即可为图层添加滤镜，在 

 “效果控件”面板中设置“灰度系数/基值/增益”效果

参数，如图6-58所示。

效果对比如图6-59、图6-60所示。
图 6-58

图 6-59 图 6-60

图 6-62图 6-61

动手练  制作暖色调效果 

本案例利用“亮度和对比度”“照片滤镜”等特效，将冷色调的照片调整成暖

色调，具体操作步骤如下。

Step 01 新建项目，为“项目”面板导入准备好的素材，然后基于素材创建合

成，如图6-61所示。

Step 02 执行“图层”|“新建”|“调整图层”命令，新建一个调整图层，如图6-62所示。
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Step 03 从“颜色校正”效果组中选择“亮度和对比度”效果，添加到调整图层上，接着

在“效果控件”面板设置参数，如图6-63所示。调整后的素材效果如图6-64所示。

图 6-64图 6-63

Step 04 从“颜色校正”效果组中选择“色相/饱和度”效果，添加到调整图层上，接着在 

 “效果控件”面板分别选择红色、黄色、蓝色通道，并设置通道参数，如图6-65~图6-67所示。调

整后的素材效果如图6-68所示。

图 6-68图 6-67

图 6-66图 6-65
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Step 05 从“颜色校正”效果组中选择“照片滤镜”效果，添加到调整图层上，接着在 

 “效果控件”面板中设置效果参数，如图6-69所示。调整后的素材效果如图6-70所示。

图 6-69 图 6-70

案例实战：制作电影色调效果
本案例将利用本章所学的知识将一段视频调整成电影色调效果，具体操作步骤

如下。

Step 01 新建项目，为“项目”面板导入准备好的视频素材，然后基于素材创

建合成，如图6-71所示。

Step 02 执行“图层”|“新建”|“调整图层”命令，新建一个调整图层，如图6-72所示。

图 6-71 图 6-72

图 6-73

Step 03 从“颜色校正”效果组中选择“亮度和对比度”效果，添加到调整图层上，接着

在“效果控件”面板设置参数，如图6-73所示。调整后的素材效果如图6-74所示。
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Step 04 从“颜色校正”效果组中选择“曲线”效果，添加到调整图层上，接着在“效果

控件”面板设置参数，如图6-75所示。

Step 05 调整后的素材效果如图6-76所示。

Step 06 从“颜色校正”效果组中选择“Lumetri颜色”效果，添加到调整图层上，接着在 

 “效果控件”面板中分别设置属性参数，展开“基本校正”属性组，设置色温、对比度等参数，

如图6-77所示。

Step 07 设置效果如图6-78所示。

Step 08 再展开“创意”属性组，设置锐化与分离色调等参数，如图6-79所示。

图 6-74 图 6-75

图 6-76 图 6-77
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最终效果如图6-80所示。

图 6-78

图 6-80

图 6-79


