
 

 
 
 

基 准 特 征 
 
 
 
 
 
 

在 Creo 中，基准特征（又称辅助特征）是创建三维模型的参考和定位，在

建模过程中，均需要基准定位图元在空间中的位置。基准特征包括基准平面、基

准轴、基准点、基准曲线、基准坐标等，其中每种类型都是独立的个体，但相互

之间又紧密联系。由于本章练习过程中多涉及三维实体，可先学习第 4 章拉伸特

征的创建，再继续学习本章。 

3.1  基准平面特征 

 3.1.1  基准平面简介  

基准平面是程序或者用户定义的参照基准的平面，它既可以用作特征的草绘

平面或视图的参照平面，也可以用作尺寸定位或约束参照，还可以作为特征的终

止平面、镜像平面以及创建基准轴和基准点的参照使用。 
作为三维建模过程中最常用的参照，基准平面可以有多种用途，主要包括以

下几个方面。 

1．作为放置三维建模特征的平面 

在零件建立过程中，可将基准平面作为参照用在没有合适基准平面的零件中。

在没有其他合适的平面或曲面时，可以在新建立的基准平面上草绘或放置特征，

如图 3-1 所示，图中的圆柱特征就是放置在重新建立的基准平面上。因为圆筒拉

伸特征所需的基准面，已有特征平面和基准平面均不符合，因此只能建立一个新

的基准平面来放置该特征。 

2．作为尺寸标注的参照 

可以根据一个基准平面进行标注。而且在标注某一尺寸时，如果既可以选择

零件上的面，也可以选择原先建立的任意一个基准面，则最好选择基准面，可以

避免产生不需要的特征父子关系。例如图 3-2 中建立的两个圆柱体，尺寸参考便

是圆柱体圆心与基准面之间的距离，通过修改尺寸，便可修改圆柱的位置，同时

也不会对其他特征造成影响。 
  

第 
3 
章 
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3．作为

建立三维

中没有合适的

4．作为

在定义装

使用平面进行

依据构建组件

metric 6.0 计算机

为视角方向的参

维模型时，必

的垂直平面，

为定义装配零件

装配件时，需

行对接，但是

件。 

建立的新基准面

机辅助设计 

参考 

必须存在两个相

就需要创建新

件的参考面 

需要多种零件相

是有时可能没有

图 3-1 

图 3-2 

相互垂直的平面

新的基准面作为

相互配合构成组

有合适的零件平

面，而有时特

为建模的参考平

组件，而装配

平面，这时便

建

 

 

征和系统默认

平面。 

时利用的配合

可以将基准面

建立的特征 

认的基准平面

合模式多需要

面作为其参考



5．放置

可将基准

注释相关的平

或与基准平面

6．产生

在二维制

需要选用一个

 3.1.2  基准

从数学上

1. 创建

（1）根

图 3-3。 
（2）单击

个选项卡（见
 

（3）设置

2. 创建

（1）通过

置注释 

准平面用作参

平面/曲面会自

面相关的共面

生剖视图 

制图中，为表

个合适的参考

准平面创建的

上理解，不共线

基准平面的步

据使用需求确

击特征工具栏

见图 3-4，一般

图 3-3

置好参数之后

基准平面的方

过不共线的三

参照，以放置设

自动创建内部基

面曲面上。 

表达清楚对复杂

考基准面，对零

的方法与步骤

线的三点即可构

步骤 

确定要创建的

中的“基准平

般将“放置”选

3    

单击“确定”

方法 

三点创建平面，

设置基准。如果

基准平面。设置

杂零件的内部形

零件进行剖切。

骤  

构成平面，故形

的基准平面。首

平面”命令

选项卡设置好

按钮，即可以

具体创建方法

果不存在基准

置的基准标签

形态，一般选

 

形成平面的条

首先进入三维

，根据弹出的

好就可以了）。

以完成基准平面

法见图 3-5 和图

第 3 章

平面，则选取

签将被放置在参

用剖视图来观

条件中至少有三

维建模模块进

的对话框分别设

 

图 3-4 

面的创建。 

图 3-6。 

章  基准特征 

取与基准标签

参照基准平面

观察。这时就

三点不共线。 

行学习，见 

设置相应的 3
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① 打开

会形成新的平

② 完成
 

注意：选

按钮即可完成

（2）通过

① 打开

成新的平面，

② 完成

注意：选

当选择直线时

区别。 
（3）通过

 

metric 6.0 计算机

开如图 3-4 所示

平面，如图 3-
成后，单击图 3

选择三点时，

成基准平面的

过直线和直线

开如图 3-4 所示

，如图 3-7 所示

成后单击图 3-7
选择点和直线时

时，单击“穿

过两直线创建

机辅助设计 

示，选择放置，

-6 所示。 
3-6 中的“确定

，首先保证三点

的创建。 
外一点创建平

示，选择放置，

示。 
7 中的“确定”

时同时按住 C
穿过”旁边的下

建平面，具体创

，按住 Ctrl 键

定”按钮即可

图 3-5 

图 3-6 

点不共线，然后

平面，具体创建

，按住 Ctrl 键

”按钮即可。

trl 键，单击“确

下三角，显示法

创建方法见图 3

键（不松开），

。 

 

后按住 Ctrl 键

建方法见图 3-
键（不松开），

确定”按钮即

法向和中间平面

3-8 和图 3-9。

用鼠标单击不

 

键选择三点，单

7。 
用鼠标单击边

即可完成基准平

面，读者可以

 

不共线三点，

 

单击“确定”

边和点，会形

平面的创建。

以体会其中的



 

图 3-7 

图 3-8 

创建方法

松开）单

第 3 章

法与前相似，按住

单击两直线，即形成

章  基准特征 

 

 

Ctrl 链（不

成新的平面 

63



64 Creo Param

注意：在
 

补充：中

① 选取

② 选取
 

metric 6.0 计算机

在选取边线时

中间平面的使

取两平面，见图

取线和平面，见

机辅助设计 

时，需要关注图

使用。 
图 3-11。 
见图 3-12。 

图 3-9 

图 3-10 中“穿过

图 3-10 

过”“法向”“

创建

松开

“中间平面”的

方法与前相似，按

）单击两直线，即

 

的不同。 

住 Ctrl 链（不

形成新的平面 



图 3-11 

图 3-12 

具

似

第 3 章

具体创作方法，与前

似，此处不再赘述 

章  基准特征 

 

 

前相
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注意：在

平面）均可利

键。 
（4）通过
 

注意：在

间平面”（见图
 

metric 6.0 计算机

在选择中间平

利用相关约束创

过偏移面创建

在使用面时，

图 3-14），其每

机辅助设计 

平面时，两平面

创建不同的平

建平面，具体创

，选择约束后，

每种约束的意义

面、平面与直线

平面，读者可进

创建方法见图 3

图 3-13 

，可以看到出现

义与字面意思

图 3-14 

线、两直线（

进行对比。选择

3-13。 

现“穿过”“偏

思相同，读者可

 

（其中选择一种

择点取时，同样

 

偏移”“平行”“

可以尝试建立新

种约束为中间

样要使用 Ctrl

 

”“法向”“中

新的基准面。 



总之，创

习，找出其中

法向平面等几

 3.2.1  基准

基准轴主

圆柱类零件需

会自动创建基

 3.2.2  创建

选择特征

可，具体如下

（1）通过

① 打开

② 选择

③ 按住
 

创建基准平面

中的规律，无外

几种特征和多

准轴简介  

主要适用于创

需要对齐装配

基准轴，因为

建基准轴  

征工具栏中的

下。 
过两点创建基

开基准轴创建对

择放置。 
住 Ctrl 键（不松

面的方法很多，

外乎不共线三

种约束构成所

3.2 

创建特征的参照

配时是重要的辅

轴也是直线的

“基准平面”

基准轴，具体创

对话框。 

松开）用鼠标单

可根据需求结

三点、点线、线

所需用的平面。

 基准轴特

照，特别是在创

辅助基准特征。

的一种表现形式

命令 ，在选

创建方法见图 3

单击两点即可

图 3-15 

结合约束条件

线线、角度平面

 

特征 

创建孔、轴阵

。创建了圆柱

式，故两点便可

选项卡中选择

3-15。 

可形成新轴。

第 3 章

进行创建，关

面、偏移平面、

列及在组件装

或者圆孔特征

可构成轴。 

择两点、两相交

章  基准特征 

关键是多多练

中间平面、

装配时，涉及

征的部位系统

交面、线等即
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（2）通过
 

（3）通过
 

metric 6.0 计算机

过两个相交平

过点、面构成

创建方法与前相似

此处不再赘述 

机辅助设计 

平面创建基准轴

成轴，具体创建

似， 

轴，具体创建方

图 3-16 

建方法见图 3-1

图 3-17 

方法见图 3-16

17。 

。 

创建方法与

择对象，由

 

 

与前相似，选

由点变为面 



（4）通过

当选择圆

约束要求添加
 

主要用来

定在线上或面

标尺寸或面上

 3.3.1  创建

选择“基

（1）在曲

过圆柱形曲面

圆柱形曲面时

加其他约束特

来进行空间的

面上。在线上

上两线相交。

建基准点  

基准点”命令

曲线或边线上

面创建轴线。 
时，约束中会显

特征（穿过约束

3.3 

的定位，以及辅

上确立点的位置

 

令 创建基准

创建基准点,具

图 3-17 （续）

显示“法向”“

束，不需要再选

图 3-18 

 基准点特

辅助创建其他基

置通过尺寸或两

点。创建基准

具体创建方法见

 

穿过”“平行

选，其与圆柱形

特征 

基准特征，线

两线相交；在

准点的方法如下

见图 3-19。通

第 3 章

”（见图 3-18）
形曲面的轴线

  

、面均由点构

面上确定点的

下。 
通过修改偏移比

利

基

意

需

象

增

对

章  基准特征 

 

），可以依据

线相重合）。 

      

构成，故点必

的位置通过坐

比率或实际值

利用曲面创建

基准轴时，注

意约束不同时

需要的参考对

象 数 量 也 不

同，具体需要

增加哪些参考

对象，请读者

自己尝试 
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确定点的位置
 

 

（2）在圆

置，具体创建
 

metric 6.0 计算机

置。 

圆弧的中心创

建方法见图 3-

机辅助设计 

建基准点，约

-20。 

    

图 3-19 

约束选用“居中

图 3-20 

 

中”，所创建的

 

点便是圆弧圆圆心所在的位

 



（3）在平

坐标位置无异
 

（4）在线

线与面
 

平面或曲面上

异，其他面上

线和面的相交

（图 3-22）相

上创建点，见图

上点定义位置类

交处创建基准点

相交、线与线（

图 3-21（通过偏

类似）。 

图 3-21 

点，具体创建方

（图 3-23）相交

图 3-22 

偏移参考定义

方法见图 3-22
交均可形成所

第 3 章

距离确定点的

和图 3-23。 
所需要的点。 

章  基准特征 

的位置与定义
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 3.3.2  偏移

在创建某

新坐标系基准

创建偏移

新的坐标系基
 

metric 6.0 计算机

移坐标系基准

某些特征、装

准点。 

移坐标系时，

基准点，见图

机辅助设计 

准点  

配、运动仿真

首先选择参考

3-24。 

图 3-23 

真等时需要建立

考坐标系，然后

图 3-24

立新的坐标系，

后定义坐标系

，可利用

类别进行偏移

 

，创建

移，即可得到

 

 



 

在 Creo 
面轮廓，也可

 3.4.1  创建

基准曲线

助轨迹线，特

曲线，另一种

创建基准

图 3-25。 
 

具体创建

首先单击

（1）通过

见图 3-26。 
 

 

6.0 中基准曲

可以用于构建

建基准曲线

线也是三维建

特别是在三维

种用于在某一

准曲线有 3 种

建方法如下。

击 ，然后选

过点的曲线（

3.4  

曲线既可以用作

建基准轴、基准

 

建模中使用较多

维空间。创建基

一平面内草绘基

种途径：通过点

 
选择创建曲线

前提条件是系

基准曲线

作创建扫描、混

准平面或者其他

多的一种基准特

基准曲线的方式

基准曲线。 
点的曲线、来

图 3-25 

线的具体方式。

系统内已经存在

图 3-26 

 

线特征 

混合、扫描混

他外形曲面。

特征，常常被

式主要有两种

自方程的曲线

 
在所需要的点

第 3 章

混合等特征的轨

用作扫描实体

，一种用于三

和来自横截面

，如无，需要

章  基准特征 

轨迹路径或界

体特征时的辅

三维空间基准

面的曲线，见

要提前创建），
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注意：选

成后确认即可

新的点。 
（2）来
 

metric 6.0 计算机

选择点时，按

可。本例选用

自方程的曲线

机辅助设计 

按照前后顺序单

用立方体的顶点

，见图 3-27。

图 3-26 （续）

单击即可，不同

点作为选用点，

 

图 3-27 

 
 

同顺序所形成

，如无合适点选

成的曲线千差万

选用，可利用

 1. 单击命令

 

万别，选择完

用基准点创建

令 
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图 3-27 （续） 

注意：输入方程式后确定时，可能会出现错误，根据提示修改，与各类编程语言出现

错误并无大的区别。 
Creo 曲线部分常见方程式如下。 
① 碟形曲线。 
柱坐标方程： 
r=5 
theta=t*3600 
z=(sin(3.5*theta-90))+24*t 
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② 叶形线。 
笛卡儿坐标方程： 
a=10 
x=3*a*t/(1+(t^3)) 
y=3*a*(t^2)/(1+(t^3)) 
③ 锥形螺旋线。 
柱坐标方程：r=t 
theta=10+t*(20*360) 
z=t*3 
④ 蝴蝶曲线。 
球坐标方程： 
rho=8*t 
theta=360*t*4 
phi=-360*t*8 
⑤ 螺旋线。 
笛卡儿坐标方程： 
x=4*cos(t*(5*360)) 
y=4*sin(t*(5*360)) 
z=10*t 
⑥ 对数曲线。 
笛卡儿坐标方程： 
z=0 
x=10*t 
y=log(10*t+0.0001) 
⑦ 球面螺旋线。 
球坐标方程： 
rho=4 
theta=t*180 
phi=t*360*20 
⑧ 双弧外摆线。 
笛卡儿坐标方程： 
l=2.5 
b=2.5 
x=3*b*cos(t*360)+l*cos(3*t*360) 
y=3*b*sin(t*360)+l*sin(3*t*360) 
⑨ 星形线（四尖瓣线）。 
笛卡儿坐标方程： 
a=5 
x=a*(cos(t*360))^3 



y=a*(sin
⑩ 心脏

柱坐标方

a=10 
theta=t*
r=a*(1+
y=(a+b)
（3）通过
 

 
 

注意：使

 3.4.2  草图

草图绘制

的曲线根据使

见图 3-29。 
 

1. 单

n(t*360))^3 
脏线。 
方程： 

360 
+cos(theta)) 

*sin(theta)-b*s
过横截面的创

使用截面创建

图绘制基准曲

制基准曲线是

使用要求，确

单击“来自横截面曲线

sin((a/b+1)*the
建方法见图 3

建曲线时，必须

曲线  

是在草绘环境中

定是否封闭。

线” 

eta)z=0 
-28。 

 
图 3-28 

须存在截面，方

中利用各种草绘

选择“草绘”

图 3-29 

2. 选择已经存

方便选择。 

绘工具绘制的

”命令 创建

存在的横截面

第 3 章

各类线段类型

建草绘曲线，具

3. 完成后

章  基准特征 

 

 

型，最后形成

具体创建方法

 

后单击“确定” 
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注意：草

绘平面上进行

见图 3-30。 
 

 3.5.1  坐标

在 Creo 
原点和三个坐

以自动推断出

可以了，不需

 3.5.2  创建

单击

（1）通过
 

metric 6.0 计算机

草绘基准曲线

行绘制，绘制完

标系的种类

6.0 中，基准

坐标轴构成，

出第三个坐标

需要重新创建

建坐标系  

创建基准

过三平面创建

单击此项

机辅助设计 

线与第 2 章讲到

完成后确认。草

3.5  基

 

准坐标系包括笛

并且三个坐标

标轴。在常规的

建。 

准坐标系。坐标

建基准坐标系，

 

到的草绘图元方

草绘时，为方便

图 3-30 

基准坐标系

笛卡儿、圆柱和

标轴之间遵守右

的三维模型设计

标系的创建方法

具体创建方法

图 3-31 

选择相互

直的三平

方式相同，都

便草绘确认方

 

系特征 

和球坐标三种

右手定则，只

计中，使用系

法如下。 
法见图 3-31。

 

互垂

平面

都必须选择草绘

方向，最好摆正

类型，坐标系

需要确定两个

统默认的笛卡

可更改坐 
标轴方向 

绘平面，在草

正草绘平面，

系一般由一个

个坐标轴就可

卡儿坐标系就

 




