
 

  
第 5 章 

 
UG NX 钣金设计 

 
5.1  钣金设计入门 

5.1.1  钣金设计概述 

钣金件是指利用金属的可塑性，针对金属薄板，通过折弯、冲裁及成型等工艺，制造出

单个钣金零件，然后通过焊接、铆接等装配成的钣金产品。 
钣金零件的特点： 
（1）同一零件的厚度一致。 
（2）在钣金壁与钣金壁的连接处是通过折弯连接的。 
（3）质量轻、强度高、导电、成本低。 
（4）大规模量产性能好、材料利用率高。 
学习钣金零件特点的作用：判断一个零件是否是一个钣金零件，只有同时符合前两个特

点的零件才是一个钣金零件，我们才可以通过钣金的方式来具体实现，否则不可以。 
正是由于有这些特点的存在，所以钣金件的应用非常普遍，钣金被广泛地应用于各种不

同行业中，例如机械、电子、电器、通信、汽车工业、医疗机械、仪器仪表、航空航天、机

电设备的支撑（电气控制柜）及护盖（机床外围护盖）等。在一些特殊的金属制品中，钣金

件可以占到 80%左右，几种常见的钣金零件如图 5.1 所示。 
 

   
图 5.1  常见钣金设备 
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5.1.2  钣金设计的一般过程 

使用 UG NX 进行钣金件设计的一般过程如下： 
（1）新建一个“模型”文件，进入钣金建模环境。 
（2）以钣金件所支持或者所保护的零部件大小和形状为基础，创建基础钣金特征。 
说明：在零件设计中，我们创建的第 1 个实体特征称为基础特征，创建基础特征的方法

很多，例如拉伸特征、旋转特征、扫掠特征及通过曲线组特征等；同样的道理，在创建钣金

零件时，创建的第 1 个钣金实体特征称为基础钣金特征，创建基础钣金实体特征的方法也很

多，例如突出块、轮廓弯边及放样弯边等。 
（3）创建附加钣金法兰（钣金壁）。在创建完基础钣金后，往往需要根据实际情况添加

其他的钣金壁，在 UG NX 中软件也提供了很多创建附加钣金壁的方法，例如突出块、弯边、

高级弯边、放样弯边及桥接折弯等。 
（4）创建钣金实体特征。在创建完主体钣金后，还可以随时创建一些实体特征，例如法

向开孔、拉伸及倒角等。 
（5）创建钣金的折弯。 
（6）创建钣金的展开。 
（7）创建钣金工程图。 

5.2  钣金法兰 

5.2.1  突出块 

使用“突出块”命令可以创建出一个平整的薄板，它是一个钣金零件的“基础”，其他

的钣金特征（如冲孔、成型、折弯、切割等）都要在这个“基础”上构建，因此这个平整的

薄板就是钣金件最重要的部分。 
1. 创建基本突出块 
基本突出块是创建一个平整的钣金基础特征，在创建这类钣金时，需要绘制钣金壁的正

面轮廓草图（必须为封闭的线条）。下面以如图 5.2 所示的模型为例，来说明创建基本突出

块的一般操作过程。 
 

 
图 5.2  基本突出块 
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建的方

 
草绘平

 
如图

 

打开文件 D:\UG
选择命令。单击

廓弯边”对话框

定义类型。在“

定义轮廓弯边截

单条曲线”，选取

“位置”下拉列

区域的 按钮

图。 

 图 5.32  方向 

定义宽度类型并

输入距离值 60。
完成创建。单击

边”对话框部分

下拉列表：用

选项：表示特

方向一侧进行创

选项：表示特

平面平均分割，

选项：表示特

5.36 所示。 
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框。 
轮廓弯边”对话

截面。单击 按

取如图 5.31 所示

列表中选择“弧

钮，调整方向，如

图 5.31

 

并输入宽度值。在

。 
“轮廓弯边”对

选项的说明：

用于设置轮廓弯

特征将从草绘平

创建轮廓弯边，

特征将在草绘平

，草绘平面两边

特征将从草绘平

02\03\附加轮廓

项卡“折弯”区

话框的“类型”

按钮，系统会弹

示的模型边线作

弧长”，然后在

如图 5.32 所示，

1  路径边线 

在“宽度选项”

对话框中的“确

弯边的宽度类型

平面开始，按照

，如图 5.34 所示

平面两侧进行拉

边的深度值相等，

平面开始拉伸至

廓弯边-ex。 
区域中的 （轮

”下拉列表中选

弹出“创建草图”

作为路径（靠近

“弧长”后的文

，单击“确定”按

 图 5.33  截

”下拉列表中选

确定”按钮，完成

型。 
照所输入的数值

示。 
拉伸创建轮廓弯边

，如图 5.35 所示

至选定的边线的

选取此边线

轮廓弯边）按钮

选择“次要”。 
”对话框，将选

近右侧选取），在

文本框中输入 2
按钮，绘制如图

 
截面草图 

选择“有限”；在

成轮廓弯边的创

值(深度值）向特

边，输入的深度

示。 
的终点创建轮廓弯
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钮，系

选择过

在“平

0，单

图 5.33

在“宽

创建。 

特征创

度值被

弯边，




