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第12章  综合实例——商业MG动画

12.1
案例分析

本快递宣传MG动画主要由三部分组成。

第一部分，场景动画。在5秒时间内，按照从

低到高、从远到近、从自然生态到人为设施的方

式，将天空、云朵、群山、建筑、树木等场景元素

分别显示出来，如图12-1所示。

第二部分，汽车动画。快递运输车从左至右驶

入画面，并显示出广告语，如图12-2所示。

图12-1

第 12 章
综合实例——商业MG动画

MG 动画是目前比较热门的一种新兴动画形式，有别于普通动画，MG 动画主要是将文字和图形加上一些运动修饰进

行动态化演示，因而短小精悍、生动有趣，同时传达信息的效果更强。

本章通过制作一个快递宣传MG 动画，学习使用After Effects 制作MG 动画的方法。

本章重点

◎  Motion3插件的运用    ◎ 关键帧参数的把控

◎ 动画先后顺序的判断    ◎ 效果控件的精确运用
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图12-2

第 三部分，LOGO动画。快递公司LOGO以动

画的形式呈现，给观众留下深刻的印象，如图12-3
所示。

图12-3

12.2 
场景动画

快递是联系卖家与买家之间的纽带，在现代生

活中，快递不仅仅是一种简单的物流服务，更是一

种生活方式和文化。本场景动画依次出现天空、群

山、建筑和树木，在丰富画面的同时，也暗示着快

递服务的对象和环境。

12.2.1 地面及树木动画

为了方便读者制作，这里已经

将各场景元素导入合成，下面制作

各元素的动画效果。

01  导入工程文件。启动After Effects 

2023软件，按快捷键Ctr l+O，打开

素材文件夹中的“商业MG动画 .aep”项目文件。在

“项目”面板中双击“前合成”图层，“合成”面板

如图12-4所示。

图12-4

02  移  动地面锚点。在“时间轴”面板中找到“地

面”预合成，双击打开，选中“草地”图层，使用

Motion3插件将锚点移动至底边中心，如图12-5所示。

提示：如果没有安装插件，也可以使用“工具

栏”中的“锚点工具” 移动锚点。

03  制作“地面”前动画。按S键打开“缩放”参

数，创建关键帧动画，在 0 : 0 0 : 0 0 : 0 0时设置参数

为0%，在0:00 :01 :00时设置参数为100%，效果如

图12-6所示。

 图12-5

提示：如果没有安装插件，也可以使用“工具

栏”中的“锚点工具” 移动锚点。

扫码看教学视频
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图12-6

04  调整动画效果。选中全部关键帧，在Motion插件

面板中单击预设曲线修改速度，如图12-7所示。也可

以先选中全部关键帧，再在“时间轴”面板中单击

“图标编辑器” 进行编辑。

图12-7

05  制作“地面”后动画。返回到“前合成”预合

成，选中“地面”预合成，按S键打开“缩放”参

数，创建关键帧动画，在0:00:00:00时设置参数为

0%，在0:00:01:00时设置参数为24.5%，在Motion插

件面板中单击预设曲线修改速度，如图12-8所示。

图12-8

06  制作天光动画。选中“天光 . p n g”图层，在

M o t i o n 3插件中将锚点移至底边中心，按S键展开

“缩放”参数，在0:00:00:20时创建关键帧，设置参

数为0%。在0:00:01:20时创建关键帧，设置参数为

30%，选中全部关键帧，在Motion插件面板中单击预

设曲线修改速度，最终效果如图12-9所示。

图12-9

07  移动“树1”锚点。双击打开“树1”预合成，

使用“工具栏”中的“锚点工具”将“一层”“二

层”“三次”的锚点分别移动到它们的底边中心，

如图12-10所示。此处以“一层”举例，“二层”和

“三层”锚点位置已经在图中标出。

图12-10

08  制作“树1”前动画。按S键展开“一层”图层

的“缩放”参数，在0:00:00:15时创建关键帧，设置

参数为0%，在0:00:01:00时创建关键帧，设置参数

为100%，“二层”图层的“缩放”参数与时间差相

同，但从0:00:00:20时开始，“三层”是0:00:00:25

时开始。最后选中全部关键帧，在Motion插件面板

中单击预设曲线修改速度，如图12-11所示。

图12-11
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09  制作“树2”前动画。返回“前合成”预合成，

双击打开“树2”预合成，选中“树叶”图层，使用

“锚点工具”将锚点移动至树叶正中间，打开“缩

放”参数，在0:00:00:15时创建关键帧，参数为0%，

在0:00:01:00时创建关键帧，参数为100%，选中全部

关键帧，在Motion插件面板中单击预设曲线修改速

度。最终效果如图12-12所示。

10  制作“树1”和“树2”后动画。返回“前合成”预

合成，选中所有的“树1”和“树2”，展开“缩放”

参数，在0:00:00:00时创建关键帧，设置参数为0%，在

0:00:00:15时创建关键帧，设置参数如图12-13所示。 图12-1 2

图12-13 

11  调整出现时间。选中全部关键帧，使用Motion3

插件将锚点移动至底边中心，在Motion插件面板中

单击预设曲线修改速度。最后将图层时间错开，如

图12-14所示。

图12-14

 至此，场景动画制作完毕。

12.2.2 建筑动画

01  双击打开“房子1”预合成，将

锚点移动至图12-15所示位置处。

02  制作“房子 1”前动画。选中

“烟”图层，按P键展开“位置”参

数，按快捷键Shif t+T展开“不透明

度”参数，在0:00:01:00时设置关键帧，参数分别为

（577，215）和0%，在0:00:02:00时设置关键帧，参

数分别为（577，174）和100%，选中全部关键帧，

在Motion插件面板中单击预设曲线修改速度，效果如

图12-16所示。

提示：此处需要在“时间轴”面板中将“烟”图

层移至“二层”图层下方。

提示：此处需要在“时间轴”面板中将“烟”图

层移至“二层”图层下方。

 图12-15

 图12-16

扫码看教学视频
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03  制作“房子1”后动画。返回“前合成”预合

成，选中“房子1”预合成，展开“缩放”参数，在

0:00:00:00时创建关键帧，参数为0%，在0:00:01:00

时创建关键帧，参数为30%，使用Motion3插件将锚

点移动至底边中心，选中全部关键帧，在Motion插

件面板中单击预设曲线修改速度。最后错开图层时

间，如图12-17所示。

图12-17

04  制作“房子2”前动画。按照“房子1”的方式，

对“房子2”进行处理，将五扇窗户锚点移动至中

心，如图12-18所示，对五扇窗户进行缩放处理，

以“窗户1”图层为例，展开“缩放”参数，设置

0:00:00:00时关键帧参数为0%，设置在0:00:01:00时

关键帧参数为100%，选中全部关键帧，在Motion插

件面板中单击预设曲线修改速度。“窗户2”图层是

从0:00:00:10时开始，“窗户3”图层从0:00:00:20时

开始，以此类推，最后关键帧效果如图12-19所示。

 图12-18

 图12-19

05  制作“房子 2”后动画。返回“前合成”预

合成，设置“房子 2”预合成“缩放”关键帧在

0 : 0 0 : 0 0 : 0 0时参数为0 %，在0 : 0 0 : 0 1 : 0 0时参数为

35%，使用Motion3插件将锚点移动至底边中心，选

中全部关键帧，在Motion插件面板中单击预设曲线

修改速度，最后错开图层时间，如图12-20所示。

 图12-20

06  制作“发电厂”动画。“发电厂”预合成同理，

“烟囱”图层处理方法参考12.2 .1节步骤（08），

“树 1”预合成中的“一层”图层处理方法（在

0 : 0 0 : 0 0 : 0 0时参数为0 %，在0 : 0 0 : 0 1 : 0 0时参数为

100%）。“烟”图层则参考12.2.2节步骤（02），

“房子 1 ”预合成中“烟”图层处理方法（在

0 :00 :01 :00时参数分别为（707，780）和0%，在

0:00:02:00时参数分别为（707，724）和100%）。

在“前合成”预合成中，设置“发电厂”预合成

“缩放”关键帧，在0 : 0 0 : 0 0 : 0 0时参数为0 %，在

0:00:01:00时参数为35%，使用Motion3插件将锚点

移动至底边中心，选中全部关键帧，在Motion插件

面板中单击预设曲线修改速度，最后错开图层时间，

如图12-21所示。

 图12-21

提示：若是觉得动画时间太短，可以拉长两个关

键帧之间的距离；若是觉得动画时间太长，可以

缩短两个关键帧之间的距离。

提示：若是觉得动画时间太短，可以拉长两个关

键帧之间的距离；若是觉得动画时间太长，可以

缩短两个关键帧之间的距离。
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07  制作“风力发电”动画。在“前合成”预合成中

双击打开“风力发电”预合成，将“扇叶”图层锚点

移动至中心，如图12-22所示。

图12-22

08  在Motion3中单击右下角工具图标 ，选择“自

旋”选项，如图12-23所示，效果如图12-24所示。

09  制作“太阳能”发电动画。返回“前合成”预合

成，双击打开“太阳能发电”预合成，打开“太阳能

板”图层的“3D开关”，按R键展开“旋转”参数，

给“x轴旋转”创建关键帧，在0:00:01:00时参数为

0x+0°，在0:00:01:15时参数为0x-45°。选中全部

关键帧，在Motion插件面板中单击预设曲线修改速

度，最终效果如图12-25所示。

10  调整出现时间。返回“前合成”预合成，选中

所有的“风力发电”和“太阳能发电”预合成，设

置“缩放”关键帧，在0:00:00:00时参数为0%，在

0:00:01:00时的参数如图12-26所示。

图12-23

 

  图12-24   图12-25

图12-26

11  使用Motion3插件将锚点移动至底边中心，选中

全部关键帧，在Motion插件面板中单击预设曲线修

改速度，最后将时间错开，如图12-27所示。

图12-27

12.2.3 天空及山峰动画

01  创建遮罩素材。在“前合成”预

合成中双击“山2”预合成，在“时

间轴”面板中右击新建“纯色”图

层，参数如图12-28所示。

02  制 作 遮 罩 效 果 。 选 中 “ 纯

色”图层，按P键展开“位置”参数创建关键帧，

在 0 : 0 0 : 0 1 : 0 0时参数为（ 11 4 2 . 5，- 1 3 2 8），在

0:00:02:00时参数为（1142.5，-389）。选中全部关

扫码看教学视频
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键帧，在Motion插件面板中单击预设曲线修改速度。

开启轨道遮罩，选择遮罩“2.雪”，效果如图12-29

所示。

图12-28

图12-29

03  制作“山2”动画。返回“前合成”预合成，

选中“山 2 ”预合成，展开“缩放”参数，在

0:00:00:00时创建关键帧，参数为0%，在0:00:01:00

时创建关键帧，参数为25%，使用Motion3插件将锚

点移动至底边中心，选中全部关键帧，在Motion插

件面板中单击预设曲线修改速度，最后错开图层时

间，如图12-30所示。

图12-30

04  制作“山1”动画。按照“山2”的方式对“山

1”进行处理，“纯色”图层在 0 : 0 0 : 0 1 : 0 0时参

数为（9 8 5 . 5，-11 4 5），在0 : 0 0 : 0 2 : 0 0时参数为

（985.5，-337.75）。“山1”预合成在0:00:00:00

时参数为0 %，在0 : 0 0 : 0 1 : 0 0时参数为3 0 %，使用

Motion3插件将锚点移动至底边中心，选中全部关键

帧，在Motion插件面板中单击预设曲线修改速度，

最后错开图层时间，如图12-31所示。

图12-31

05  制作“热气球”动画。选中“热气球”预合成，

双击打开，选中“底座”图层，按P键展开“位置”

参数，设置关键帧，在0:00:01:00时参数为（340，

180），在0:00:02:00时参数为（340，495），选中

全部关键帧，在Motion插件面板中单击预设曲线修

改速度。返回“前合成”预合成，选中“热气球”

预合成，按P键展开“位置”参数，设置关键帧，在

0:00:00:00时参数为（1514，-150），在0:00:01:00

时参数为（ 1 5 1 4， 4 4 8）。选中全部关键帧，在

Motion插件面板中单击预设曲线修改速度，最后错

开图层时间，如图12-32所示。

图12-32

06  制作“太阳”动画。选中“太阳”预合成，双

击打开，选中“边”图层，在Motion3插件中添加

“自旋” 效果。返回“前合成”预合成，选中

“太阳”预合成，按P键展开“位置”参数，设置

关键帧，在0:00:00:00时参数为（284，-160），在

0:00:01:00时参数为（284，238）。选中全部关键

帧，在Motion插件面板中单击预设曲线修改速度，

最后错开图层时间，如图12-33所示。

图12-33

07  制作“云”动画。选中全部“云”图层，按P键

展开“位置”参数，设置关键帧，在0:00:00:00时的

参数如图12-34所示。
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图12-34

08  在0:00:01:00时的参数如图12-35所示。

图12-35

09  选中全部关键帧，在Motion插件面板中单击预

设曲线修改速度，最后错开图层时间，如图12-36

所示。

图12-36

12.3
汽车动画

01  制作“轮胎”动画。选中“汽

车”预合成，双击打开，将“前轮”

和“后轮”图层锚点移动至轮胎中

心，如图12-37所示，在Motion3插件

添加“自旋”效果，并在“效果控

件”面板中勾选“反转”复选框。

02  制作“汽车”动画。返回“前合成”预合成，

选中“汽车”预合成，展开“位置”参数，在

0:00:00:00时创建关键帧，参数为（-288，876），

在0:00:01:00时创建关键帧，参数为（928，876），

错开图层时间，如图12-38所示。

图12-37

图12-38

03  调整“车轮”动画。此时会发现，车停在原地，

但是车轮还在运动，返回到“汽车”预合成，在“效

果控件”面板中对“启用”创建关键帧，参数如 

图12-39所示。

04  制作“文本框”动画。此时，我们需要导入新

的素材，按快捷键Ctr l+I，导入“文本框 . png”素

材，并拖入“时间轴”。选中“文本框”图层，使用

Motion3插件将锚点移动至底边中心，按S键展开“缩

放”参数，创建关键帧，在0:00:07:00时参数为0%，

在0:00:08:00时参数为100%，在Motion插件面板中单

击预设曲线修改速度。最终效果如图12-40所示。

图12-39

扫码看教学视频
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图12-40

05  创建“文本框”合成。选中“文本框”图层，右

击，在弹出的快捷菜单中选择“预合成”选项，参数

如图12-41所示。

图12-41

06  创建文本框文字。在“文本”预合成中，使用

“横排文字工具”在“合成”面板中创建文本“急速

速递，上午寄下午到”，如图12-42所示。

图12-42

07  在“效果与预设”面板中搜索“文字处理器”，

拖至文本图层上，给“效果空间”中的“滑块”创建

关键帧，在0:00:00:00时参数为0，在0:00:00:00时参

数为11，错开图层时间，如图12-43所示。

图12-43

12.4
LOGO动画

12.4.1 导入 LOGO 文件

01  导入LOGO工程文件。面对各种

各样的需求，使用现有的素材和工程

文件也是一个不错的选择，按快捷键

Ctrl+I导入“LOGO.aep”文件，如

图12-44所示。

图12-44

02  双击打开“后合成”预合成，将“项目”面板中

的“LOGO合成”预合成拖入“项目”面板，双击打

开“logo”预合成，如图12-45所示。

03  制作LOGO动画。按快捷键Ctrl+I导入“logo.png” 

素材，拖至“时间轴”面板，对其“缩放”和“位

置”参数进行调整，最终效果如图12-46所示。

04  调整LOGO文本。删除两个文本图层，使用“横

排文本工具”重新输入“急速速递”，对参数进行调

整，结果如图12-47所示。

扫码看教学视频
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图12-45

图12-46

图12-47

12.4.2 过渡动画

01  修改合成设置。接下来为“前合成”和“后合

成”制作过渡动画，在“项目”面板

“前合成”上右击，在弹出的快捷菜

单中选择“合成设置”选项，打开

“合成设置”对话框，将“持续时

间”改为20秒，如图12-48所示。

02  延长合成时间。在“总合成”预合成中，将“前

合成”预合成延长，如图12-49所示，拖至最后。

图12-48

图12-49

03  延长素材时间。同理，对“前合成”预合成和素

材预合成进行相同操作，如图12-50所示。

图12-50

04  添加效果。在“时间轴”面板右击，在弹出的快

捷菜单中执行“新建” |“调整图层”命令，在“效

果与预设”面板中搜索“高斯模糊”，拖至“调整图

层”上，如图12-51所示。

图12-51

05  调整效果。在“效果控件”面板中给“模糊度”

创建关键帧，在0:00:09:00时参数为0，在0:00:10:00

时参数为30，最终效果如图12-52所示。

06  调整图层位置。最后在“总合成”中调整图层之

间的位置，最终效果如图12-53所示。
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第12章  综合实例——商业MG动画

图12-52

图12-53
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