
第 1篇
开发环境的准备

Unity 是目前最流行的游戏开发引擎之一，它可以在 Windows、macOS、Android、

iOS 等主流平台上运行，开发者能够通过 Unity 实现一次开发、多平台部署和跨平台应用。

Unity 拥有强大的 2D 和 3D 渲染能力、组件化的游戏对象系统，以及资源商店等优势，使

用 Unity 开发的知名游戏如《王者荣耀》  《原神》 等也备受欢迎。本书适合想要系统学习

Unity 游戏开发的初学者，按照从开发环境准备、基础语法学习到程序设计进阶的学习路

径进行。





第1章

安装 Unity Hub 与 Unity 编辑器

学习虚拟现实程序设计的首要步骤就是准备开发环境。虚拟现实程序设计的开发环境

包括 Unity Hub、Unity Editor 和代码编辑器。Unity Hub 可以帮助开发者高效地管理 Unity
编辑器（又称 Unity Editor）、Unity 项目和代码编辑器。通过 Unity Hub，开发者可以一次

性安装多个不同版本的 Unity 编辑器，并且根据不同项目需要切换不同版本的编辑器，不

需要手动安装和卸载，从而节省了大量的时间和精力。在虚拟现实程序设计中，脚本语言

常用的代码编辑器是微软的 Visual Studio 和 Visual Studio Code。Visual Studio 是一款重量

级集成化开发环境，Visual Studio Code 是一款开源、跨平台、高性能、轻量级代码编辑器，

用户可根据需求进行选择。如果用户在 PC 端同时安装了两种代码编辑器，在开发过程中

也可以通过 Unity Hub 设置首选代码编辑器。

1.1　注册账号与激活许可证

Unity Hub 是一个用于管理 Unity 项目的工具，它可以简化下载、查找、卸载、安装

等任务，并且可以管理多个版本的 Unity 编辑器。目前，正版的 Unity 编辑器仅支持通过

Unity Hub 进行安装。第一次下载 Unity Hub 的用户需要先注册一个 Unity 账号。

1.1.1　注册 Unity 账号

登录 Unity 官网，单击页面导航栏最右侧的注册登录按钮，如图 1-1 所示。

图 1-1　Unity 官网页面注册登录按钮

在弹出菜单中选择“创建 Unity ID”，如图 1-2（a）所示。注册账号时通常选择邮箱

进行注册，如图 1-2（b）所示。先填写基本信息，然后勾选下方选项的前两个复选框（前

两个选项为必选项），再单击页面下方的“创建 Unity ID”按钮。注册完成后就可以在

图 1-2（a）所示菜单选择“登录”选项登录 Unity 了。
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图 1-2　Unity 账号的注册及登录

1.1.2　激活许可证

通过 Unity Hub 不仅可以管理 Unity 账户，还可以管理许可证。初次登录 Unity Hub
时，会看到没有激活许可证的提示信息，需要单击右侧的“管理许可证”按钮添加一个许

可证，如图 1-3 所示，否则用户无法正常创建或打开 Unity 项目。

图 1-3　激活许可证提示信息

初次添加许可证时，会弹出如图 1-4 所示界面，可以直接单击界面下方的“添加许可

证”按钮，或界面右上角的“添加”按钮。

图 1-4　添加许可证界面
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为了满足不同用户群体的使用需求，Unity 官方提供了多种许可证授权类型。第一种

是“通过序列号激活”类型，适用于使用专业版（Unity Pro）和加强版（Unity Plus）的

企业用户，需要购买并激活序列号才能使用。该类用户可以在激活许可证类型列表（见

图 1-5）中单击“通过序列号激活”选项，输入序列号并经过 Unity 官方验证其有效性后

即可激活。第二种是“通过许可证请求激活”类型，适合已购买的许可证失效，需要重新

激活的情况，用户可通过创建和上传许可证请求以激活现有的许可证。第三种是“获取免

费的个人版许可证”类型，适用于以研究和学习为目的的非商业用途，用户可以单击该选

项以“获取免费的个人版许可证”。 

图 1-5　激活许可证类型列表

本书以第三种类型为例，单击激活许可证列表中“获取免费的个人版许可证”按钮，

在弹出界面中浏览相关的服务条款后，单击“同意并获取个人版许可证”按钮，即可获得

一个个人版的免费许可证，如图 1-6 所示。

图 1-6　获取免费的个人版许可证

从获得的个人版免费许可证中，可以看出该种类型的许可证有效期包括激活时间和到

期时间两个参数，如图 1-7 所示。激活时间是指初次激活该许可证的时间，到期时间是指

许可证失效的时间。当许可证失效时，重新申请就可以继续使用。
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图 1-7　个人版许可证有效期信息

1.2　Unity Hub 的安装与登录

1.2.1　Unity Hub 的下载与安装

进入 Unity 官网，使用 Unity 账户登录后，单击登录按钮左侧的“下载 Unity”按钮

（见图 1-8），即可跳转至 Unity 的下载页面。

Unity 下载页面列出了所有可用的 Unity 版本，单击

“长期支持版本”选项卡，选择任意一个版本（本书采用

的是 2021.3.21f1c1 长期支持版本）后的“从 Unity Hub 下

载”按钮，如图 1-9 所示。

图 1-9　选择 Unity 版本

如果用户之前没有下载过 Unity Hub，官网会弹出 Unity Hub 下载页面，用户可以单

击“下载 Unity Hub”按钮进行下载，如图 1-10 所示。之前下载过 Unity Hub 的用户也可

以单击“切换 Hub 2.5”按钮，切换到更高级别的 Unity Hub 版本。

图 1-10　“下载 Unity Hub”按钮

单击“下载 Unity Hub”按钮后，会弹出如图 1-11 所示的页面。可以看出 Unity Hub
支持 Windows、Mac 以及 Linux（Red Hat/CentOS、Ubuntu 等）三类操作系统，用户可根

据个人操作系统类型进行选择，这里以选择“Windows 下载”为例。

图 1-8　“下载 Unity”按钮
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单击“Windows 下载”按钮后，选择合适的路径存放，下载完成后就可以看到如

图 1-12 所示的安装文件。

图 1-11　下载 Unity Hub 的页面 图 1-12　Unity Hub 安装文件

双击Unity Hub安装文件，首先在许可证协议界面单击“我同意”按钮，如图 1-13（a）
所示。然后，在安装界面单击“浏览”按钮，选择 Unity Hub 的安装位置，最后单击右下

角的“安装”按钮进行安装，如图 1-13（b）所示。

图 1-13　Unity Hub 的安装

1.2.2　Unity Hub 的登录与管理

安装完 Unity Hub 后，用户可以单击 Unity Hub 主界面左上角的账号身份标志，在下

拉菜单中选择“登录”功能，如图 1-14（a）所示，就可以跳转到 Unity 官网页面进行账

号的登录。如果在该操作前已经在 Unity 官网登录账号，此时可看到 Unity Hub 账号登录

信息短暂地出现在 Unity 官网页面上，然后跳转，实现登录，如图 1-14（b）所示。用户

也可在该下拉菜单中进行创建新账号、对账号进行设置、打开开发者控制面板，以及管理

许可证等操作。
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图 1-14　登录账号及账号管理

1.3　Unity 编辑器的下载与安装

Unity 编辑器是 Unity 引擎中的一个集成开发环境，它为开发者提供了一个可视化的

图形用户界面（GUI），用于创建、编辑和管理游戏项目。Unity 编辑器的主要功能包括场

景编辑、资源管理、脚本编写、调试和发布等。

登录Unity Hub后，就可以安装Unity编辑器了。Unity编辑器的安装可分为两种方式：

一种是通过 Unity Hub 在线安装编辑器；另一种是在官网下载对应版本的 Unity 编辑器安

装包，在 Unity Hub 中导入并安装。这里以在线安装为例讲解 Unity 编辑器的安装步骤。

1.3.1　Unity 编辑器偏好设置

1. 项目文件的默认保存位置设置

打开 Unity Hub，单击图 1-15（a）右上角的齿轮图标，即可打开 Unity 编辑器的“偏

好设置”界面，如图 1-15（b）所示。在该界面中，用户可更改 Unity 项目文件的默认保

存位置，Unity 编辑器会根据项目名称在默认保存路径下创建对应名称的项目文件夹，该

文件夹可复制到其他 PC 端，并在 Unity Hub 中打开进行访问。

2. 编辑器的下载位置和安装位置设置

默认情况下，系统会将 Unity 编辑器的下载和安装位置放在 C 盘相应的目录下（见

图 1-16），用户也可以在左侧的“安装”选项卡界面中更改默认的编辑器下载和安装路径。

在进行项目位置、编辑器安装位置及下载位置路径设置时，必须注意路径中尽量使用英文

文件名，否则在项目编译或导出发布时可能会出现异常。
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图 1-15　Unity 编辑器偏好设置

图 1-16　更改编辑器下载和安装位置

1.3.2　Unity 编辑器的下载

回到 Unity Hub 主页面，单击左侧“安装”选项卡，然后单击右上角的“安装编辑器”

按钮（见图 1-17），即可进入“安装 Unity 编辑器”界面。

图 1-17　“安装编辑器”按钮

在“安装 Unity 编辑器”界面中，可看到有正式发行版、云桌面 BETA 版和预发行版

三种版本。确定要安装的编辑器版本后，单击相应版本后的“安装”按钮进行安装，如

图 1-18 所示。
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图 1-18　选择编辑器版本

用户也可以单击图 1-18 所示界面左下角的“Beta 版计划网页”链接，跳转到 Unity
官网首页去选择更多版本。Unity 官网首页提供了长期支持版（以 LTS 结尾）、补丁程序

版和 Beta 版三种编辑器版本，如图 1-19 所示。长期支持版具有非常庞大的用户群体，而

且已经过大量项目验证，具有很强的稳定性，所以一般优先选择安装该类型版本。补丁

程序版是对之前 Unity 编辑器特定版的更新，下载后可对指定的版本打补丁，确保在使

用时更加稳定。Beta 版是指公开测试版，主要提供给用户进行测试，该版本比 Alpha 版

稳定，但仍存在很多 Bug。Beta 版会不断增加新功能，可进一步细分为 Beta1、Beta2 等

版本，直到稳定下来进入 RC 版本。确定好 Unity 编辑器安装版本（本书以长期支持版下

的 2021.3.21f1c1 版本为例）后，单击该版本后的“从 Unity Hub 下载”按钮，即可跳转至

Unity Hub 进行下载。

图 1-19　Unity 官网提供的不同编辑器版本

1.3.3　Unity 编辑器的安装

在安装 Unity 编辑器前，Unity Hub 系统会检索用户个人计算机上是否已经安装了开

发工具 Microsoft Visual Studio。如果没有安装，系统会默认勾选与 Unity 编辑器版本适配

的 Visual Studio 版本进行安装，如图 1-20 所示。


